
von Gerri „Wrzlprm“ Anmann

Einleitung

Vor fiahren ha Mhammed „der Aal“ Rıfa krmme
Gechäe im großen Sil abgeickel, die ihm ner
anderem einige Miehäer ਫnanzier haben. Von
dieen ird eine drch eine heige Eploion zer-
ör, al die Polizei dor eine Drchchng egen
einer Waਪenammlng veranale. Troz eine
Spiznamen nd obohl er von einer Unchld
überzeg i, ürche Rıfa einer Srafe nich af
konvenionellem Wege enrinnen z können nd
bie dehalb ein paar Frende m Unerüzng.

Diee kommen nach nd nach af die Spr einer
Veranorlichen, aber ach eierer Sprengäze
nd mehrerer Mechanimen, die deren Zeckerül-
lng geährleien ollen. Doch ie ird man Herr
dieer Bomben? Und a lä ie eine ganze Sad
prengen ollen? Und ie geh man mi jeman-
dem m, der mi einem Anrf ein ffnferno anrichen
kann?

Vorbemerkungen

ffm Folgenden ird davon agegangen, da die-
e Abeneer कओऔओ in einer mariimen Großad in
den alen Bndeländern piel. E lä ich jedoch
ohne größerenAfand in eine beliebige Großad
der elichen Wel verlegen – in einem Saa de
ehemaligen Oblock düre hingegen die Übera-
chng de Saa die Vorgechiche diee Aben-
eer indirek verzöger haben. Ach kann e pro-
blemlo ein paar fiahre früher oder päer aਫn-
den. Dem Spielleier ei nahegeleg, da Abeneer
vor einer Anendng volländig drchzleen.

Sämliche Ereignie, Peronen nd Örlichkei-
en de Abeneer ind frei erfnden, aber e r-
de verch, ie möglich niverell einezbar z
halen (eine Südad oder Bahnhofraße gib e
z. B. in fa jeder in Frage kommenden Sad). Die
Unähigkei der Polizei in dieem Abeneer i rei-
ne Miel zm Zeck nd möge nich al Spiegel
der Realiä veranden erden.

Vorgesࠩiࠩte

Mutters esࠩiࠩte

Die Wrzel allen Übel diee Abeneer i ein
Eemplar derelben aßerirdichen Spezie ie Ya-
maai¹. Diee ähneln af den eren Blick Bämen,
haben mi dieen anonen nr gemein, da ie
ich nich forbeegen können nd a einem Sa-
men geachen ind (der a dem All geä r-
de). Sie ernähren ich, indem ie ämliche ffieben-
de in Reicheie ihrer Tenakel-ähnlichen Äe ein-
fangen nd in ihr Mal opfen. Alle, a ie bi-
her gefreen haben, können ie aßerdemMinen
päer in Geal ageachener fllone iederge-
bären, die aber znäch den Gei eine Negebo-
renen haben. Einmal z Verand gekommen, die-
nen ie ihrem Erzeger re nd verorgen ihn mi
Fer. Sie ind nfrchbar, alern nich, brachen
enig Nahrng nd ind äßer krankheirei-
en.

ffm Gegenaz z Yamaai, der in den Bergen Pa-
pa Neginea rohn, rde einem Argeno-
en in dieem Abeneer nie ein Eigenname ge-
geben – eine einzige Dienerin nenn e chlich
„Mer“ nd dieer Te  e ihr gleich. Ach i
Mer Samen an einer denkbar ngünigen Selle
eingechlagen, nämlich einer kleinen ffnel, die der
Sad vorgelager i, in der da Abeneer piel.
Deegen hae Mer lange Zei keinen größe-
ren oder inelligeneren Diener al eine Möe nd
ihr Wachm ar gehemm. Die rde krzfri-
ig beer, al figendliche im Rahmen von Mpro-
ben af die ffnel chammen. Allerding erranken
negeborene Diener häਫg af dem Weg zrück
an Feland, oda die Srömngen m die ffnel
bald al z Unrech ehr geährlich galen nd ge-
mieden rden.

औजकच gelange chließlich Dierich Naren af die
ffnel nd in Mer Fänge. Wegen einer geneich
bedingen flrankhei ar dieer geiig zrückge-

¹bechrieben in Chriian von Aer gleichnamiger Ge-
chiche nd im „Malle Monorm“ af S. ककख f.
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blieben, nd o ar e ach ein fllon. Dieer ver-
ließ aber deegen die ffnel gar nich elbändig,
ondern rde am Ufer kaernd vom ffiand geich-
e nd von einem Rengboo abgehol, deen
Beazng e aber verpae, einen genaeren Blick
af die ffnel z erfen (iehe Hando औ).

औजखघ hae Dierich fllon ein hinreichende gei-
ige Nivea erreich, da man ihm nach dem Tod
einer Elern zrae, alleine z leben. Die o ge-
onnene Freihei geaee ihm, Mer ineniv
mi Fer z verorgen, a diee ach nöig hae,
da ihre biherigen Feriere mehr nd mehr drch
die achende Sad verchech rden. Mer
gedieh prächig nd ihre Wünche nach einem in-
elligeneren Diener chienen erüll z erden, al
e Dierich fllon औजखच gelang, Dorohea Höppner,
die zehnjährige Tocher eine ffndriellen af die
ffnel z enühren. ffhren fllon verecke er z-
näch in einer Wohnng.

Af der Sche nach dem vermien flind brach-
e die Polizei allerding nr ein paar Zegena-
agen richig z deen, m am folgenden Tag
af die Spr von Dierich fllon z kommen. Al
ie in einer Wohnng af Dorohea fllon rafen,
konnen ie ie nich mi der Gechen ideniਫzie-
ren, ondern vermeen, da die ageachene,
aber geiloe Fra ei fiahren von Dierich ner
chlimmen Umänden gefangen gehalen rde,
a von den Nazi propagandiich agechlach-
e rde (iehe Hando क). Nachdem keine An-
gehörigen von Dorohea fllon gefnden rden,
rde dieer oਭziell in eine pezielle Erziehng-
einrichng gegeben, de faco aber al pädagogi-
che Eperimen afgezogen.

Mer ar nn ieder ohne Diener, aber in-
zichen delich geachen nd hae dehalb
einen größeren Nahrngbedarf. Zäzlich org-
e die achende Sad ür eine Verringerng de
Nahrngangebo nd Mer ਫel ehr bald in eine
Sarre, in der ie nr noch cher von einem o-
en Bam z nercheiden ar. ffn dieem Zand
fanden ie dann ach Holzäller, die die ffnel औजखज
rodeen, dami dor eine Seerngeinrichng ür
den agebaen Hafen inallier erden konne.
Mer rde geäll nd ährend der nere Teil
(am Gebäröਪnng) z Brennholz verarbeie r-
de, reee ein afmerkamer Biologe den oberen
Teil in ein Forchngini, o er aber egen
de flriegbeginn chnell vergeen rde nd in
einem ffiager verabe (iehe Hando ख).

Mutters Raࠩe

ffn den Wirren nach Ende de zeien Welkrieg
konne Dorohea ffdeniä problemlo von ihrem
fllon angenommen erden (im Folgenden nr noch
Dorohea Höppner genann). Sie kehre z ihrem
Vaer zrück, ermordee ihn enig päer, chob
erfolgreich die Schld af andere (Hando ग) nd
ra ein Erbe an. Diee veräßere ie volländig
nd kae ich vom Erlö, a ein oben erähn-
e Forchngini ar, mi einigen zgehöri-
gen Geächhäern nd Beeen nd zog dor ein.

Dorohea peppele Mer zar in den nächen
fiahren ieder af, rae aber eder ich noch an-
deren z, ie an einen günigeren Or z ran-
porieren. Die verkrüppele Mer hae dereil
nr noch Rache im flopf. Die meien verbliebenen
„Veranorlichen“ ür Mer Schickal (Polizi-
en nd Holzäller) aren chnell von Dorohea an
Mer verüer orden (iehe Hando घ). Eine
große Michld rde aber ach der Sad elb
zgechoben – zminde hae ie viele Tiere ver-
rieben, von denen ich Mer ernähre.

Nn i e ziemlich cher eine Sad z „ö-
en“ – elb Hirohima rde ieder afgeba,
nachdem die Aombombe छओ% davon zerör ha-
e. Und da Dorohea nich erhoਪen konne, eine
Nklearaਪe in die Hände z bekommen, me
ie mi konvenionellem Sprengoਪ arbeien. Al-
lerding konnen ach große Mengen Sprengoਪ
nich einfach o geka nd gezünde erden, o-
da ei nn mehr echzig fiahren folgender lang-
friige Plan ageühr ird

Regelmäßig nd in nafälligen Mengen ka
Dorohea Zaen ür verchiedene Sprengoਪe
nd Brandmiel nd ell diee her. Dami üll
ie dannWohnngen, die ie ner diveren Namen
geka ha. A Gründen der Eਭzienz nd Sa-
ik liegen diee meien im Erdgecho nd nich
über einemfleller. NebenWohnngenrden ach
chon einige Garagen, ale ffndriegebäde nd
ffiagerhäer beüll – im Folgenden erden die-
e al Sprengoਪohnngen, -garagen bz. -lager
bezeichne, a aber nich darüber hinegächen
oll, da alle ach Brandbechleniger enhalen.

Die meien Sprengoਪohnngen haben
क Zünder. Der ere i rein mechanich, gleich
einem Wecker nd m ngeähr einmal im
Mona afgezogen erden. Der zeie i eine
ondergeferige Vorrichng (im Folgenden
„Univeralzünder“ genann), die eneder über
ein pezielle Fnkignal oder einen Telefonanrf
gefolg vom Code औगओचऔजगच agelö ird.
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Muhammed „der Aal“ Rıfat – kriminelles Urgestein

औ,छकm, चओ fiahre al (irk औओ fiahre jünger),
chlank, Glaze, gla raier, relaiv enig Aler-
falen

ST 1 GR 1 ffN 1 Bff 1
flO 1 GE  MA  ER 1

ertigkeiten: Bchührng गक%, einen kühlen
flopf Beahren चच%, Feilchen गओ%, Fremdpra-
che (Dech) गङ%, Fremdprache (Englich) खघ%,
Geezekennnie घख%, Mechaniche Repa-
raren ङओ%, Merprache (Türkich) चओ%,
Tarnen गग%, Verbergen खक%, Verborgene
Erkennen खज%, Waਪenknde ङक%

Lebenslauf: Geboren in ffanbl abolviere Rıfa
nach der Schle eine Abildng zm Mechani-
ker, ar aber chon kriminell akiv. औजङक al Ga-
arbeier nach Dechland z gehen ermöglich-
e ihm, eine Anängerfehler hiner ich z la-
en nd eine abere kriminelle flarriere hinzle-
gen Angefangen mi Handlangerjob ieg er in
der lokalen Szene chnell af nd ühre chließ-
lich Schmggel nd Drogenhandel im großen Sil
drch. Seinen Spiznamen erlange er dabei nich
nr drch einAehen, ondern vor allem drch
eine Fähigkei, ür denArmdeGeeze ngreif-
bar z ein Denn obohl die Polizei ihn berech-
igereie häਫg verdächige, cheiere ie dar-
an, genügend Beeie z ammeln, m ihn länger
al einen Tag in Unerchngha z halen oder
egen einer Ordnngidrigkei z belangen.

औजछच elle Rıfa von einemTag af den anderen
ämliche kriminellen Akiviäen ein nd kae

ich von einem Erparen drei Miehäer, a
deren Errägen er von da an lebe. ffm kriminel-
len Milie ha er ich eidem einen Rf al Bera-
er, Sarhelfer nd Vermieer erarbeie, der zar
Fragen ell, aber mi den ehrlichen Anoren
leben kann. Milereile rühm er ich der völli-
gen Unanabarkei, da alle eine Srafaen ver-
jähr ind.

Er i zar kein heraragender Spieler, aber
ei औघ fiahren Vorizender de örlichen Schach-
verein nd rde ogar von oਭzieller Seie al
Merbeipiel ür ffnegraion gelob.

Rıfa ohn in einer Wohnng in einem einer
Häer, er ha keine Familie.

Privates: Al Zichenhändler in einem ela-
men Gechä blieb Rıfa einmal af einer Fa-
parone izen, al ein fläfer nerare inhaf-
ier rde. Obohl ehr elen, elle ich diee
al nverkäਬich hera nd bildee die Grnd-
lage ür Rıfa Sammlng hioricher cherer
Waਪen, elche mehrere Wände einer Wohnng
zier. Alle Sammlngücke rden nbrach-
bar gemach nd ind daher völlig legal, enn ie
ach nich af gänzlich legalem Wege in Rıfa
Beiz gelang ein mögen. Nichdeoroz ver-
rä er nr enigen von einer Sammlng.

An Rıfa Herkn erinner nr noch ein Na-
me. Er heg keinerlei Vorreile, aßer der Polizei
gegenüber. Wenn man ihn danach frag, gib er
korrekereie an, ei खओ fiahren keine Mochee
mehr von innen geehen z haben.

ein Vorläfer der Panzerfa a dem zeien Welkrieg

Zichen Akivierng nd Zündng vergehen
औओ Minen, in denen die Vorrichng via Fnk nd
Telefon verch, andere Zünder z akivieren. Ein
anderer Code verrach die oforige Zündng.

Paradigma hiner den Racheplänen i dabei, der
Sad möglich viel Schaden zzügen. Enchei-
dend i dabei nr da Ob nd nich da Wann nd
Wie. Solle Dorohea z der Einchäzng gelangen,
da areichend Sprengoਪ oder Brandmiel in
der Sad deponier ind oder eine baldige Ende-
ckng z beürchen i, are ie den Univeral-
zeizünder nd lä Amok.

Um darüber hinegächen z können, da ie
nich aler, nd ihre zäzlichen ffdeniäen nich

afਬiegen z laen, ha Dorohea ein beachliche
Talen enickel, ich z verkleiden.

Zr Finanzierng der Rache nd Mer Veror-
gng züche Dorohea Drogen in ihren Geäch-
häern, die ie chbeie achüe, oda die
Polizei biher noch nich einmal af die Schliche ei-
ner ihrer falchen ffdeniäen kam, über die die ge-
chieh. Da ie gegen die meien Nacheile diee
Geerbe immn i, proiier ie ich – ner
anderem in zkünigen Sprengoਪohnngen –,
a neben dem Geldererb ach chon einige ge-
legen kommende Erprengen von Saadienern
mi kompromiierenden Bildern ermögliche.

Al औजङग eine ihrer eren Sprengladngen n-
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planmäßig eplodiere (Hando ङ), nze ie die
Gelegenhei m ich elb ür o z erklären nd
die ffdeniä ihrer (nich eiierenden) Tocher Da-
niela anznehmen. औजजख iederhole ie die nd i
nn oਭziell Dora Höppner.

Mer nimm milereile große Teile de flel-
ler de ehemaligen Forchngini ein nd ih-
re Tenakel errecken ich über da ganze Gebäde.

Jüngste Ereignisse

Vor ünf Monaen erfhr Pavel Noak, Mieer M-
hammed Rıfa (iehe flaen), mehr oder eniger
zällig von deen Waਪenammlng (mehr hierz
päer). Dieer verrie al flnde Dorohea Höpp-
ner davon nd verplappere ich ach ein eie-
re Mal, odrch die ffnformaion chließlich die
Polizei erreiche. ffn beiden Fällen nerließ er aber
die encheidende Taache, da diee Waਪen alle
enchär aren. Ererer kam eine Anammlng
von Sprengoਪ nd ähnlichem al Ergänzng ih-
rer eigenen ffiadngen gelegen nd o mieee ie
eine Wohnng im Ha, mi der ie ie üblich ver-
fhr. Die Polizei hingegen plan eine nangemelde-
e Drchchng von Rıfa Ha, nd zar par-
allel zr Feier eine iebzigen Gebrag, m
ffnervenionen von einer Seie möglich az-
chließen. Dabei orgen geie ale Feinde Rıf-
a daür, da die rechlichen Unebenheien diee
Vorgehen agebügel ercheinen.

Da Nez von Sprengoਪohnngen, -lagern
nd -garagen hamilereile घओ flomponenen nd
überzieh fa die ganze Sad. ffiediglich in Umge-
bng der Eploion von औजङग kla noch eine ffiücke,
in der Dorohea zr Zei ineniv nach Wohnngen
. Ä. ch.

Über die Charaktere

Diee Abeneer i ür Charakere a dem kri-
minellen Milie gedach, da diee geie Hem-
mngen haben, die Polizei einzchalen, aber m-
o eniger, irgendo einzbrechen. E handel
ich alo nich m eine Noendigkei, aber ein
Polizi äre beipieleie nich al Charaker
geeigne. Relevane Fähigkeien ind Bibliotheks-
/Internetnutzung, Computernutzung nd Schlosser-
arbeiten.

E ird im Folgenden davon agegangen, da
alle Charakere Frende Mhammed Rıfa ind
oder ihm noch einen Gefallen chlden, z. B. könn-
en ie nach einem Geängniafenhal in einer
einer Wohnngen nergekommen ein oder er

ha ie beraen. Drohen einige der Charakere den-
noch vor dem Abeneer egzrennen, kann Rıfa
mi derWeiergabe belaender ffnformaionen über
diee an die Polizei drohen. Al eiere Moivaion
kann man einige Charakere im gleichen Ha ie
Rıfa ohnen laen. Die Frende Rıfa ind alle
zr Feier eine iebzigen Gebrag eingeladen
nd möglich viele ollen dor ach ercheinen.
Dor beginn da Abeneer.

Ein gesprengtes est

eburtstagsfeier im Roten ering

Die Gebragfeier beginn an einem onnigen
Samag m औक Uhr im „Roen Hering“, der bi zm
Abend achließlich ür diee Veranalng re-
ervier i. Diee mielmäßige ffiokal lieg in der
Hafengegend nd gehör einem Frend Rıfa², der
ebenfall eine kriminelle Vergangenhei ha nd da-
her geiem fllienel eniger abgeneig i.

Von aßen eher ie die verkommene Hafen-
pelnke aehend, prich da ffnnere de Ro-
en Hering chon eher an nd bedien alle flli-
chee Große Schiਪeerräder ragen die gläer-
nen Tichplaen Zierkacheln mi mariimen Mo-
iven pਬaern die Wände von der Decke hängen
Fangneze, ageope Möen nd Fiche e ਫn-
den ich ach einige flnoenafeln ndGemälde von
Segelchiਪen im Srm. Allerding i e rech dü-
er nd riech immer ea feig nd nach Fich.
Dem fllichee eine Ganovenlokal enprechend,
gib e ach ein paar „Hinerräme“, nr da diee
über den öਪenlichen Rämen liegen.

Bi zm ür औख Uhr angeezen Een rödeln
nach nd nach die Gäe ein, gralieren dem Ge-
bragkind, überreichen ihm eine Afmerkam-
kei nderden von Rıfa nach einem vorbereieen
Plan an die Tiche vereil Zei Tiche beezen da-
bei Schachpieler, a ach dem Unienden an-
hand ihrer Geprächhemen nd einem Tachen-
chachpiel, mi Hilfe deen ein inereane Pro-
blem dikier ird, chnell afäll. An einem an-
deren Tich izen achließlich Überechzigjäh-
rige, die ie eine Michng a Al-Hippie nd
ehemaligen Hälingen irken, a ach grob z-
ri. Ein eierer i von Anzgrägern mrnde,
die ich in dieer Geellcha nd ohne Sonnenbril-
le nr mäßig ohlzühlen cheinen. Am lezen
Tich ammeln ich chließlich die Charakere, die
ich bei Bedarf einander bekann machen können.

²elcher drcha ein Spielercharaker ein kann
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Eine sࠩleࠩte Naࠩriࠩt kommt selten allein

Um zanzig vor Ein klingel Rıfa Mobilelefon
nd e kann folgende Häle eine Gepräch mi-
bekommen erden, in dem ihm von der Drch-
chng eine Hae beriche ird „Moin flevin,
o bleib D, ir aren chon alle af Dich.“ –
„Wa⁈ Wer ha den Nervern da denn geeck?“
– „ffch komme jeden Momen.“ – Z einem ane-
enden Charaker oder NSC, der ebenfall in dem
Ha ohn „Die Bllen drchchen ner Ha.“
– „Momen, ich noier mir da eben“ (zück bliz-
chnell Noizbch nd Si nd chreib ea a)
– „Unmengen an Shi? – Na großarig!“ – z al-
len „T mir leid, aber ich m eg. Fang chon
mal ohne mich an.“ Mi dieen Woren ez er an,
drch die Tür z gehen, bleib aber abrp ehen
nd blick rckarig chräg a der Tür. Nach zei
Seknden lä er plözlich ein Telefon fallen, häl
ich die Ohren z nd reiß den Mnd af. Weiere
zei Seknden päer donner e heig.

Die folgende Sille brich Rıfa, al er den Ha-
herrn bie, ihm z folgen, al er nach oben eil.
Dor bie er, ein Fernrohr nzen z dürfen, da
die Wand zier. Er berache dami die Rach- nd
Sabolke genaer, die in zei flilomeern Enfer-
nng nd in Gegend eine Hae über der Sad
lieg. Die daer in ea eine Mine. Dann bi-
e er den Beizer de ffiokal, die Charakere n-
afällig nach oben z bien, die übrigen Gäe
rhigzellen nd ihm einen arken Schnap z
bringen.

Wer die Zei nz, m a der Tür z chaen,
ird beage Sabolke endecken nd ie gegebe-
nenfall mi Orientierung in Nähe von Rıfa Woh-
nng aniedeln können. Eine halbeMine nach der
Eploion beginn Sirenengehel die Sad z erül-
len.

Krisensitzung

Al die Charakere nach oben kommen, eck Rı-
fa in den lezen Zügen eine Telefona – anchei-
nend mi jemandem in Nähe de Unglückor. Ab-
eende Charakere erden krzerhand via Tele-
fon hinzgechale nd dann erklär Rıfa, da er
milereile eiß, da e eine einer Häer ar,
da eben eplodier i, nd zar ährend einer Po-
lizeirazzia. Er rechne deegen ark dami, inner-
halb der nächen Snde verhae z erden, nd
gedenk ach nich hiergegen z nernehmen, da
eine Flch nr den Verdach gegen ihn verärk-
e nd enig erfolgverprechend ei, da ohl ner
dem Tiel „Terrorbekämpfng“ alle Gechüze ge-

gen ihn afgefahren ürden. Alle Verche, ihn z
einer Flch z beegen, erden cheiern.

Rıfa i überzeg, nich ür die Eploion ver-
anorlich z ein, ra Polizei nd Pree aber
nich z, zm gleichen Ergebni z gelangen. Selb
enn er nich verreil ürde, erare er einen
Rfmord drch eine Zeingې mi großen Über-
chrien nd vielen Abbildngenێ. Da er Priva-
deekeien fa genaoenig ra ie der Poli-
zei, beafrag er die Charakere dami, enlaen-
de Beeie an Tagelich z ördern nd idealer-
eie die Urache der Eploion z ਫnden. Sollen
Frendcha oder aehender Gefallen ür einen
der Charakere keine areichendeMoivaion ein,
droh Rıfa mi der Weiergabe belaender ffnfor-
maionen an die Polizei nd erinner geeignee Cha-
rakere daran, da ie von einer Terror-Paranoia
enig proਫieren ürden.

Bi die Polizei zeck Rıfa Verhang einri,
verorg er die Charakere mi den ffnformaionen
de folgenden Abchni nd beanore ihre Fra-
gen. E biee ich dabei an, den Zeidrck zm ffien-
ken de ffnformaionਬe z nzen ffnereie-
ren ich die Charakere z ineniv ür eine richige
oder falche Fähre, chläg Rıfa mi Hinei af
die Uhr da näche ema an oder die Polizei ri
ein. Nach einer Verhang ird die flommnika-
ion mi Rıfa ark eingechränk ein, da nr ein
Anal nüberach mi ihm reden können ird
nd alle anderen Becher genaeen ner die
ffipe genommen erden.

Das Unglüࠨshaus und seine Bewohner

Rıfa erarb da Ha औजछछ von einem geien
Aleander Beck, der angab, e a Geldno z ver-
kafen nd von einem Vaer geerb z haben, el-
cher e al ffnveiion baen ließ (a ach der
Wahrhei enprich). Rıfa plane, bei nächer Ge-
legenhei in eine der Wohnngen mzziehen, a
zei fiahre päer gechah. ffn dem Ha rde mi
Ga eder geheiz noch gekoch.

ffm Erdgecho befanden ich zei Garagen o-
ie eine kleine Zeizimmer-Wohnng, in der ich
vor drei Monaen Dorohea Höppner ner demNa-
men VaneaWagner einmieee. Sie lege dabei be-
onderen Wer daraf, da der Mieverrag Woh-
nngbeichigngen drch den Vermieer gänzlich
achlo. Rıfa vermee, da ie die Wohnng
hapächlich zr Proiion nzen olle nd
erkläre ich die Sonderünche dami, da ie be-
ürchee, bei ihm in Ungnade z fallen, fall er ih-
re pezielle Einrichng ähe. Paender Herrenbe-
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ch, gelegenliche Akik oie der geringe Ver-
brach der Wohnng beäigen eine Vermng,
aber nr bei einer gezielen Nachfrage äll ihm
af, da erere in lezer Zei nachgelaen haben.
Frag man ihn danach, ha Rıfa ihre Mobilfnk-
nmmer in einem Noizbch (iehe hierz den Ab-
chni „Dorohea Nmmer“).

Rıfa beürche, da ihm ach alle zr ffia ge-
leg ird, a in der Erdgechoohnng gefn-
den rde, da die Eploion ämliche Mienerla-
gen oie viele Zegen de Mieverhälnie ver-
nichee.

DieWohnng im eren Sock errecke ich ie
ach alle eieren Wohnng über die ganze Eage.
Hier lebe Pavel Noak, घघ fiahre ndGebracha-
genhändler, elchen Rıfa al Mieer vom Vorbei-
zer übernahm nd nich irklich aehen kann.
Vor ea einem halben fiahr kam er in Rıfa Woh-
nng m irgendea z regeln, verirre ich af
dem Weg nach draßen, nd fand einen Grana-
erfer. Rıfa zeige ihm, da e ich hierbei nd
bei den eieren Waਪen in dem Ram m karier-
e Memücke handele, nd ba ihn, e nich
an die große Glocke z hängen. Er verdächig No-
ak zar nich, ür die Eploion veranorlich z
ein, aber mo mehr (nd z Rech), die flennni
von der Sammlng in die falchenHände geraen z
laen haben, a lezlich zr Drchchng ühr-
e.

ffm zeien Sock lag Rıfa eigeneWohnng. Sei-
ne Waਪenammlng befand ich an den Wänden
eine Schlaf- nd Wohnzimmer oie in Viri-
nen im Gäe- nd Arbeizimmer, die er leich vor
negierigen Blicken chüzen konne. Sie beinhal-
ee achließlich chere Waਪen a den beiden
Welkriegen zei Panzeräe, einen Granaer-
fer, einen Flammenerfer, drei Sielhandgranaen,

eine kleine Seemine nd einen Torpedo. Da Rıfa
ich ineniv von ihrer Unbrachbarkei nd Un-
geährlichkei überzeg ha, chließ er ie direk-
e Urache a nd erähn gegebenenfall, da
man völlig becheer ein müe, m mi einem
Doppelzenner Sprengoਪ nd einem ralen Zün-
der in einem Ram z chlafen. Er zieh e jedoch
drcha in Bedach, da e Zammenhänge zi-
chen der Drchchng, einer Waਪenammlng
nd der Eploion gib.

ffm drien Sock ohne flevin ffiehmann, कज fiah-
re mi Fra nd zei flindern. Er arbeie al Dre-
her bei einer örlichen Wer nd ha ich einzig ei-
nen kleineren Diebahl in einer figend z Schl-
den kommen laen, nach dem er erkanne, da er
ich nich ür diee Geerbe eigne, al Rıfa in-
eniv Rachläge zr Sprenverichng geben
me. Sein Vaer ar ein ger Frend Rıfa nd
ach ffiehmann nd Rıfa kommen g mieinander
a. Er ar e ach, der Rıfa egen der Drch-
chng anrief. Rıfa verme nich, da er eami
der Eploion z n ha, zmal er nd eine Familie
ihr ahrcheinlich zm Opfer gefallen ind.

Weiere Eagen ind nich vorgeehen, können
aber vom Spielleier nach Gdünken bevölker
erden, z. B. mi Spielercharakeren oder roen He-
ringen³.

Gemäß ffiehmann Anrf rden znäch die
Wohnngen der neren drei Sockerke drch-
ch. ffrgendo im Ha ਬog ein Zeel herm, mi
der Bie, bei Afਫnden die Nachrich „औजओगऔजखज“
via SMS oder mündlich bei einer von zei Tele-
fonnmmern z hinerlaen (mehr hierz im Ab-
chni „Der gefndene Zeel“). Rıfa ha ich o-
ohl die Nachrich al ach die Telefonnmmern
noier nd olle diee ffnformaionen nbeding an

³omi nich eiere Rearan gemein ind
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die Charakere eiergeben. Da leze, a ffieh-
mann mieilen konne, ar, da ein Polizi ver-
kündee, größere Mengen Cannabi gefnden z
haben.

Erste Ermittlungen

Vorbemerkungen

ff Rıfa verhae, ind die Charakere znäch oh-
ne Zeidrck Wenn ie nich nernehmen, er-
den ie evenell irgendann verhae, eil Rı-
fa apack, nd in einem halben fiahr gehen alle
Sprengäze innerhalb einer Mine hoch nd die
Sad verbrenn in einem Feerrm.

Die ien ie naürlich nich, nd enn ie
die Hineie in einer ngünigen Reihenfolge ਫn-
den, können ie einer nachvollziehbaren, aber öd-
lichen Eile verfallen. Ach andere mögliche Vorge-
heneien können ich ür die Charakere oder
die Simmng al ngünig ereien, inbeon-
dere ollen ie die Hando (bz. deren ffnhale)
pe à pe ਫnden.

Deegen ollen gegebenenfall geie Pfade,
die die Charakere bechreien können, verlänger
oder verkürz erden So könne eine ffnformaion
doch nr im Zeingarchiv z ਫnden ein, aie
vorgechlagen im ffnerne – oder mgekehr. Oder
afmerkame Nachbarn halen die Charakere von
der Unerchng einer Wohnng ab … Aßerdem
könne Rıfa Anal nabhängig von den Charak-
eren Nachforchngen anellen nd den Charak-
eren z. B. einige Hando zkommen laen, enn
ie dieen Anaz nich verfolgen. (Mi derarigen
Änderngen lä ich naürlich ach die Schie-
rigkei de Abeneer regeln.)

Schließlich ind nich alle Wege bechrieben, die
zm Ziel ühren können – im großen ie im klei-
nen. Rohe Geal kann eine Tür, die Schlosserar-
beiten nich öਪneen, immer noch arechen, zieh
aber eher Afmerkamkei af ich.

Am Explosionsort

Bechen die Charakere nverzüglich die Un-
glückelle, geraen ie ziemlich bald an eine ei-
rämige Polizei-Abperrng, hiner der inenive
ffiöch- nd Rengarbeien aਫnden. Dennoch
i klar z ehen, da die Eploion mehrere Nach-
barhäer zm Einrz gebrach nd eiere Hä-
er in Mileidencha gezogen ha, die enig a-
bil irken. Mehrere Häer nd andere brennbare
Dinge in der Umgebng ehen in Flammen. Haben

die CharakereGlück, erleben ie, ie ein ffiöchver-
ch mi Waer nach hinen logeh nd der Brand
ich verärk.

Die Polizei i ark überforder nd ird ich
nich mi den Charakeren aeinanderezen ol-
len, ofern ie nich gerade in dem Ha geleb ha-
ben oder die überzeugend darlegen können. ffn die-
em Fall ird ie ie aber ach nr über Rıfa nd
da Erdgecho befragen, ich eine flonakmög-
lichkei ür die nächen Tage ichern nd ihnen
gegebenfall z einer Unerkn oder pchicher
Hilfe verhelfen.

Die Unglückelle bleib ür den Re de Aben-
eer abgeperr nd eineWoche ner permanen-
er Überachng. Gegebenenfall i hier Pavel No-
ak anzreਪen.

Aus den Naࠩriࠩten

Zäzlich z den am Eploionor ahrnehmba-
ren ffnformaionen können die Charakere a den
Nachrichen vorer nr erfahren, da e die ere
Eploion in der Sad i, ei औजङग eine Gaeploi-
on einWohnha zeröre. Recherchieren die Cha-
rakere in diee Richng eier, können ie Han-
do ङ ਫnden. Bei Anfragen bei der Polizei nd an-
deren Behörden ird man ach nr generv af die
Preekonferenz m औज Uhr verieen.

Diee i völlig überüll nd e ird oਭziell
bekann gegeben, da Rıfa verhae rde, nd
die Eploion ährend einer Drchchng einer
Wohnng afand, in der flriegaਪen verme
rden. Diee nimm man zr Zei ach al Verr-
acher der Eploion an, zmal die Eploion n-
geöhnlich viele Brände mi ich brache, die die
geame Feerehr der Sad bechäigen. E gib
noch keine Erklärngen daür, da e gerade äh-
rend der Drchchng zr Eploion kam. Ein er-
roriicherHinergrndirdeder verme noch
agechloen. Aßerdem gib e vorläਫgeOpfer-
zahlen ffn Rıfa Ha arben ünf Polizien nd
eine vierköpਫge Familie, in den mliegenden Hä-
ern nd ner Paanen gab e कज Toe nd घख le-
bengeährlich nd cher Verleze – Zahlen die
ich im Verlaf der andaernden Bergngarbeien
noch erhöhen können. Die Zahl der leich Verlez-
en i eine nbekanne dreiellige nd ird vor al-
lem drch Hörchäden in die Höhe gerieben. Blei-
ben die Charakere der Preekonferenz fern, kön-
nen ie ich diee ffnformaionen anchließend ach
im Vierelndenak von den Nachrichen vorbe-
en laen.
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Über Sprengstoffe, Brandmittel und Ansࠩläge mit diesen

Die folgenden ffnformaionen können ach die
Charakere ien oder ohne große Mühe ਫnden,
fall ie danach chen.

Brandmitteln nd Sprengstoffen i gemein, da
ie ner Freiezng großer Energien reagieren,
ofern ie einer Mindeemperar ageez
ind. Während Sprengoਪe den Saeroਪ ür
die Reakion elb mibringen nd dehalb ih-
re Energie innerhalb von Sekndenbrcheilen
in einer Eploion freiezen können, brachen
Brandmiel hierz den ffiaeroਪ nd ezen
ihre Energie gemäß der Saeroਪzfhr nach
nd nach in einem Brand frei. Ein hinreichend
feine Gemich von ffi nd einem brennbaren
Soਪ kann aber in einer Sab- oder Gaeploion
hochgehen.

Eine g dokmeniere Orienierng ür Größen-
ordnngen biee der Ansࠩlag von Oklahoma
City am औज. April औजजघ, vor allem zahlenmäßig ffn
einem ffiaagen eplodieren hier ख,क  ANNM
(Ammonimnira nd Niromehan), a ein
छ-öckige Regiernggebäde fa volländig
zeröre nd vermlich औङख der ङगङ Menchen
darin oie घ eiere öee. Da Gebäde rde
dabei o ageähl, da ich die Wirkng der
Eploion möglich af diee bechränke. Die
floen de Sprengoਪ beliefen ich dabei af
ea खओओओ $.

Ammoniumnitrat bilde kleine, drchichige

flrialle nd ird ner anderem al Düngemi-
el eingeez ird, oda e relaiv problemlo
erhällich i. E i ach ür divere Eploion-
kaarophen veranorlich.
Nitromethan i eine Flüigkei, die ner an-

derem al Rennkraoਪ eingeez ird.
(Neben dieen ird Dorohea noch andere
Sprengoਪe nzen, chon allein de beeren
Verhälnie von Sprengoਪmenge z erregem
Verdach egen.)

Al Brandmittel ind ür Dorohea vor allem Sof-
fe inerean, die ich berei bei Aßenempera-
r enzünden können (prophor), cher löch-
bar ind oder eine große Hize freiezen
Weißer Phosphor i acharig nd enzün-

de ich fein vereil oder über घओ℃ von elb.
Er kann mi Waer gelöch erden, a aber
da Riiko birg, da er drch da Waer vereil
ird nd ieder afਬamm, obald diee ver-
dne i. Dorohea könne in ihren Sprengoਪ-
ohnngen z. B. divere verchloene Gläer ge-
üll mi Waer nd zerkleinerem eißen Pho-
phor haben.

Da Meall Zirkonium reagier in Plverform
berei bei Ramemperar mi ffi. Waer
kann eine Brände nich löchen.
ermit® i ein charze Plver, da ner

eremer Hizeenicklng nd kam aalbar
abbrenn. Ein ffiöchen mi Waer kann ogar z
einer Eploion ühren. Allerding enzünde e
ich er über औघओओ℃.

eegen äßer davon abzraen i, ie die Tegrppe af eine Packng lenzündlichen Sabe in einem Gebäde
z chießen, in dem an jeder Ecke Sprengoਪe nd Brandmiel ehen)

Einen Tag päer gelang noch die ffnformaion
an ffiich, da die Eploion größere Mengen Can-
nabi in die Umgebng vereile.

„Vanessa Wagner“

„Vanea Wagner“ i eder über da Telefonbch
noch da Einohnermeldeam z ਫnden. Allerding
ha ie in den lezen Monaen ineniv nach Woh-
nngen imGebie üdlich de Bahnhof gech (in-
mien deen der Eploionor von औजङग lag). Ha
man Zgang zm Adreverzeichni eine Daen-
kraken۷, vercha ihn ich mi halbierer Compu-

۷z. B. Verchicker von Werbepo oder die GEZ

ternutzung oder ha enprechende flonake, ge-
lang man an eine eiere Adree, nd zar in
der Hafenraße छ. Dor beਫnde ich eine eiere
Sprengoਪohnng (iehe nen).

Pavel Nowak

Da e keinen Grnd gib, die Zammenkn hin-
azzögern, reਪen die Charakere Pavel Noak
bei der erbeen Gelegenhei an, z. B. am Eploi-
onor, bei der Polizei, im flrankenha oder einem
Gebrachagenhandel. ffn den Tagen nach der E-
ploion ird er im Büro eine Berieb qarieren
nd dor ach anzreਪen ein. Er i घघ fiahre al,
ea übergeichig nd räg nach hinen gegele
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grae Haare. Beonder enn er einen der Charak-
ere berei kenn, i er rech geprächig.

Er häl Rıfa ür den Schldigen nd ärger ich,
da er eine Waਪenammlng nich ofor der Po-
lizei meldee nd evenell al Held häe dare-
hen können. Sadeen habe er ich nr bei einem
einzigen Miarbeier Waler Holzinger verplapper.
Mäßig gechick vorgehenden männlichen Charak-
eren geeh er aßerdem, ich vor vier Monaen
bei Vanea Wagner verplapper z haben, al er
mi ihr ür Geld inim rde. Weibliche Charake-
re müen ihn hierz chon überreden oder können
zminde mi Psychologie erraen, da ein männ-
licher Charaker evenell mehr Erfolg häe۸.

Hiera können die Charakere gegebenenfall
mi einem Ideenwurf chließen, da Noak Va-
nea chon vor ihrem Einzg kanne, a er ach
nich legne. Haken ie hier eier nach, können
ie erfahren, da er über eine Empfehlng eine Be-
kannen af ie geoßen ei, da er ihr von der
freien Wohnng bei Rıfa erzähle, nd o er ih-
re Dienleingen in Anprch nahm. Dor ਫnde
ich eine eiere Sprengoਪohnng (iehe n-
en), allerding verbnden mi dem Namen flaha-
rina Seidel. Sche nach dieem Namen räg ähn-
liche Ergebnie z Tage ie die Sche nach „Va-
nea Wagner“ Adreen zeier eierer Spreng-
oਪohnngen oie Wohnnggeche im Be-
reich üdlich de Bahnhof, aber ach m da Un-
glückha.

Noak i leich daz z überreden, den Charak-
eren Holzinger Adree oder Telefonnmmer z
geben, anderenfall kannman dieen acherkag
am Gebrachagenhandel abfangen. E handel
ich m einen ea vierzigjährigen hageren Mann
mi Schnazbar. Holzinger ha vor ein paar Wo-
chen einem alen Bekannen von der Polizei beilä-
ਫg von Rıfa Waਪenammlng erzähl nd eiß
angeich der Eploion nich, ob er ich deegen
chldig oder beäig ühlen oll. Da er aßerdem
Racheake von Terrorien, Waਪenhändlern o. Ä.
beürche, i er relaiv nervö. Sind ihm die Cha-
rakere nbekann, ird er jegliche Vericklng
mi der Eploion legnen. Überzeugen die Charak-
ere (oder gegebenenfall Noak) davon, da die
kein Riiko ür ihn birg, ird er einen Teil der Ge-
chiche erzählen, ebeno enn er ich erha be-
droh ühl, eil er z. B. beobache ird. Den Na-
men eine Bekannen bei der Polizei gib Holzinger

۸Sind die meien oder gar alle Spielercharakere eiblich,
i z erägen, da Noak Drogen a Dorohea Geell-
cha kae.

Ergänzung: Reࠩtspopulismus

Dieer Handlngrang kann vielälig genz
erden al falche Fähre, al Hinderni ür die
Charakere, zm Aa einer geien Sim-
mng oder al Begründng, arm die Polizei
den Hineien oder Akiviäen der Charakere
verhälnimäßig enig Beachng chenk.

Bei der Eploion irb in einem der Nach-
barhäer die Tocher eine rechpoplii-
chen flommnalpoliiker. Dieer ird am el-
ben Abend häਫg al raernder Vaer von den
Medien gezeig, ohne da ich diee einer po-
liichen Akiviäen be ind. Am näch-
en Tag gelangen drch einen Smpahianen
in der Polizei flopien aler Aken über Rıfa in
eine Hände. Af dieen baierende Vorür-
fe an die Polizei erden enig päer zam-
men mi aländerfeindlichen Gedankeng af
Flgbläer gedrck, die von einer Organiai-
on vereil erden. Am daraffolgenden Abend
ird eine „Gedenkveranalng“ organiier, in
Folge deren e z einer ponanen Demonra-
ion komm, deren Aflöng drch die Poli-
zei gealäig ende – nich völlig nbegün-
ig drch die Taache, da die mi Vorürfen
überchüee Polizei bei der Eploion elb
ünf Miglieder verloren ha. Ob ich die ffiage
danach berhig oder ekalier, olle der Spiel-
leier iaionbeding encheiden.

ffn Folge dieer Enicklngen müen die
Charakere evenell mi mangelndem En-
gegenkommen geier Nichpielercharakere
rechnen, enn ie einenMigraionhinergrnd
haben oder z haben cheinen. Ach können ie
drch Demonraionen oder ähnliche behin-
der erden.

Soll die falche Fähre bekräig erden, kön-
nen oohl ein Großvaer de oben erähnen
Rechpoplien al ach Dorohea Vaer eine
bedeende Nazi-Vergangenhei haben.

nr äßerenfall eier (er nz den Charakeren
ach nich).

Der gefundene Zettel

Dorohea geh mi einer geien Berechigng da-
von a, da nr ein Teil derer, die die Tür z ei-
ner Sprengoਪohnng öਪnen, deren ahre Na-
r erfahren nd elb diejenigen die e n, ihr
nich mi legalen Mieln da Handerk legen kön-
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Dorotheas Paranoia

Dorohea beginn da Abeneer mi einer Para-
noia von घ. Sieg ie einen Tag lang nich, äll
ie m औ, aber beenfall af ओ. ff die Paranoia
über geien Weren, ha die folgende A-
irkngen

: Sie nimm keine eieren Termine zr Pro-
iion an.

: Sie ag alle berei vereinbaren Termine
ab.

: Sie bereie eine Zündng in zei Tagen
miniö vor.

: Sie üll ihren Wagen mi Brandmieln,
ähr in die Sad, beäig den Univeral-
zünder nd lä Amok.

: Sie beäig nverzüglich den Univeral-
zünder (nd lä dann Amok).

vor der eingänglichen Eploion lag ie in ea bei −औघ

nen. Hierz i e aber nöig, da Dorohea davon
erähr, a ner anderem drch ihre regelmäßi-
gen Beche in den Wohnngen begünig i. Ein
andere Miel z dieem Zeck ind die in die Tü-
ren der Sprengoਪohnngen eingeklemme Ze-
el, von denen ffiehman einen gefnden ha.

Schen die Charakere nach lokalen Ereignien
am औज.ओग.औजखज, ਫnden ie Hando ख.

Beürchen die Charakere, berei mi einem
normalen Anrf bei einer dieer oder folgenden
Nmmern eine Eploion azlöen, können ie
die Idee haben, da die dann chon läng drch
Werbeanrfe oder Verählen gechehenäre – da-
mi Schlimme paier, m dem Anrf immer
noch ein Code folgen.

Die ere der beiden Telefonnmmern i dieje-
nige, die VaneaWagner bei Rıfa hinerlaen ha.
Die zeie i eine Feneznmmer nd problemlo
der Rechਫrma „Corde, Corde, fiakob & Sch-
ber“ zordnen. Nähere hierz ਫnde ich in den
nächen beiden Abchnien.

Dorotheas Nummer

Die Nmmer af dem Zeel, der in Rıfa Ha
gefnden rde, i idenich mi derjenigen, die
Vanea Wagner alia Dorohea Höppner bei ihm
hinerlaen ha. Sie gehör z einem Mobilfnk-

nez nd i in keinem öਪenlichen Verzeichni ein-
geragen. Drch inenive Computernutzung oder
die enprechenden flonake lä ich heraਫn-
den, da dieer Anchl einer geien Dora
Höppner gehör nd evenell ogar an den groben
Afenhalor dieeMobilelefon gelangen (iehe
den Abchni „Dorohea leibhaig“).

R man dor an, melde ich Dorohea Höpp-
ner, gib einen Namen aber nr Prei, nachdem der
Anrfer den eigenen nd den Grnd eine Anrf
genann ha. ff der Anrf ür eine falche ffdeni-
ä beimm, ell ie ich al diee vor, anonen
i ie „Dora Höppner“. Gib man den Code drch,
möche ie ien, o man den Zeel gefnden
ha. Sag man dieWahrhei an, dank ie nd verab-
chiede ich. Gib man an, den Zeel in Nähe einer
Sprengoਪohnng gefnden z haben, erknde
ie ich nach dem Beਫnden dieer Wohnng nd
ach dor chnellmöglich af. ffn jedem anderen
Fall eig ihre Paranoia (iehe flaen) m औ, ofern
man keine plaiblen Grnd angib, oher man ih-
re Nmmer ha. (Hierür könne man ich nich nr
verähl haben, ondern ach ihre Geellcha z
erkafen chen.)

Cordes, Cordes, Jakobs & Sࠩubert

Die zeie Nmmer i eine Feneznmmer nd
problemlo „Corde, Corde, fiakob & Schber“ z-
ordnen, einemZammenchl eine Anal, ei-
ner Seerberaer, eine Noar nd eine Makler
(„Wir kümmern n m alle ihre rechlichen Be-
lange“). Diee Rechਫrma eiier ei औजघख (n-
er ückeie echelnden Namen) in einem ea
खओ km enfernen Or, in deen Nähe ach da For-
chngini (. .) lieg.

Solle die Nachrich „औजओगऔजखज“ dor eingehen,
ha ie folgenden Afrag Sie oll den Überbrin-
ger fragen, ie er an die Nmmer gekommen i
nd ich eine Nmmer ür Rückfragen z noieren.
Dann verch ie einen Tag lang, Dorohea über
Telefonanrfe oder beim Forchngini z er-
reichen. Scheier diee oder i Dora Tod gei-
cher, ollen die Aneingen in einem flver be-
folg erden, nämlich eine lange ffiie von Tele-
fonnmmern anzrfen nd nach dem Signalon
„औगओचऔजगच“ z ählen (da elefoniche Akivieren
der Univeralzünder). Der औग.ओच.औजगच markier den
Beginn der Rache nd ühr z Hando घ. Wer ihre
flndin irklich i nd a die beafragen An-
rfe anrichen ürden, ahn in der flanzlei jedoch
niemand.
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Die flanzlei i zr Zei in einemmodernen, zei-
öckigen Flachdachgebäde an einer der Hap-
raßen de Ore anäig. Von den Nachbargrnd-
ücken nd der Sraße i e drch ea einen Me-
er g gepਬegen Raen nd eine Hecke gerenn.
An Werkagen i hier zichen छ Uhr nd औङ Uhr
zminde eine Sekreärin aneend, die ach die
eingehenden Anrfe beanore. Bei Nachfragen
ahr ei die Dikreion nd i beenfall daz z
überreden, z beanoren, ob eine Peron zm flli-
enel gehör Dora Höppner  e, nich aber alle
andere ffdeniäen Dorohea Höppner. Wenn die
Spieler entwederGlück haben oder niemanden vor-
ਫnden ollen, i in den päen Abendnden oder
agüber am Wochenende jemand anzreਪen, der
dringende Arbei z erledigen ha. Nach i die
flanzlei nbeez, aegen der verchindenden
nächlichen Akiviä im Or ach die ideale Tage-
zei ür einen Einbrch darell.

Da e in dieem Or ei fiahren z keinen Ver-
brechen gekommen i, verüg die flanzlei über
kein onderlich ge Sicherheiem. Die ein-
zige Überachngkamera i nr geringügig ver-
borgen, oda ie mi einer gründlichen Sche oder
Verborgenes Erkennen leich gefndenerden kann.
ffhre Daen gib ie an ein Speicherem eier,
da in einer Beenkammer eh. Eine Alarmanlage
gib e nich. flriiche Daen ind zar zäzlich
drch einen großen Treor gechüz, die ür diee
Abeneer relevanen ind jedoch nich darner.

Um keine Spren eine Einbrch z hinerla-
en, müen die Tür mi Schlosserarbeiten geöਪ-
ne, die Afzeichnngen der VideokameramiCom-
puternutzung maniplier erden nd die flanzlei
olle nich merkbar berühr orden ein. Anderen-
fall ird der Einbrch nach औWक Werkagen p-
blik, odrch Dorohea Paranoia m क eig, nd
die Charakere erden gegebenenfall polizeilich
verfolg.

Der ere Pnk, an dem die Charakere in der
flanzlei ündig erden können, i ein Noiz-Büch-
lein in der Nähe de Telefon der Sekreärin, in
dem ner anderem eh, a mi der Nachrich
„औजओगऔजखज“ anzfangen i. Sind die Charakere ein-
mal af die Idee gekommen, in der Nähe diee
Telefon z chen, ਫnden ie diee Selle relaiv
chnell.

Der zeie Pnk ind die Aken z D. Höpp-
ner, die ich in der ohlorieren flanzlei ach
rech chnell ਫnden laen. Neben der Adree de
Forchngini kann a dieer in Erfahrng
gebrach erden, da Dora Höppner ie ach
chon ihre Mer Daniela nd Großmer Do-

rohea ree flndin der flanzlei i. Al Dien-
leingen haben diee überiegend Teamen-
veralng, Seerberang oie einige rech-
liche Beranggepräche ahrgenommen, deren
Gegenand nich genaer afgeühr i (e ging
hapächlich m den Schz von Wohnngen vor
Drchchngen). Buchhaltung oder zei Sn-
den Akenühlerei ergeben, da Dorohea oਭzi-
ell äßer genügam von der Rendie de Erbe ih-
re Urgroßvaer leb. Schließlich lä ich hier der
Umchlag mi Dorohea Aneingen ür den Fall
de Eingang der Nachrich „औजओगऔजखज“ ਫnden

Schaਪen e die Charakere, den Nmmern im
Umchlag Anchlüe zzordnen, haben ie eine
volländige ffiie der Sprengoਪohnngen nd
der meien -lager, nich aber der -garagen. Af ei-
nem Sadplan irken diee af den eren Blick
völlig zällig vereil – em ein Ideenwurf ge-
ling, bemerk aber, da ie einen Mindeaband
voneinander haben. Troz der Unvolländigkei i
die üdlich de Bahnhof klaਪende ffiücke z erken-
nen.Wer die Bedeng alldeen realiier, verlier
ओ/औWक STA.

„D. öppner“

Die Sche nach „Dora Höppner“ bei den en-
prechenden Ämern oder Daenkraken liefer die
Adree de Forchngini nd eine kleinen
ffiager in der Sad (vollgeüll mi Sprengoਪ nd
mi Zündern verehen). Über „DanielaHöppner“ er-
ähr man enig. Sch man nach „D. Höppner“
oder gegebenenfall „DoroheaHöppner“ kannman
(jeeil mi Bibliotheks-/Internetnutzung) im ffner-
ne inhalgemäß Hando क ਫnden, in Zeingar-
chiven die Hando क nd ङ – erere zammen
mi einiger Propaganda gegen geiig Behindere.
Die Zeing vom औग.ओछ.औजखच (zei Tage nach Han-
do क) enhäl eine Peronenbechreibng der ge-
fndenen Fra, elche perfek af Dorohea pa,
eine Erkennni, die gepaar mi der richigen Idee
ओ/औWख STA koe. Die Sche nach „Höppner“ ohne
Vornamen ergib, da ein lokalerMachinenbabe-
rieb bi औजङछ dieen Namen rg nd der leze na-
mengebende Höppner औजगङ ermorde rde, a
iederm z Hando ग ühr.

Explosiv

Die Sprengstoffwohnungen

Die Sprengoਪohnngen liegen fa anahmlo
im Erdgecho nd nich über einem fleller. Gardi-
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Die Wirkung einer Explosion

Folgende Tabelle i oohl ür die ehr ahrcheinliche Eploion de Forchngini al ach die
Sprengoਪohnngen gedach. Beਫnden ich dabei enigen eine abile Wand und औओm Frichl
zichen Opfer nd eplodierem Gebäde, i eine Zeile iefer abzleen. Eine zäzliche Zeile in der
Schadenpale kann drch Glück geonnen erden. Analoge gil ür einen erfolgreichen Stabilitätswurf
beim Stabilitätsverlust nd da Öਪnen de Mnde nd Zhalen der Ohren beim Hörchaden. Beondere
Siaionen ie Geöhnngeਪeke beim Stabilitätsverlust oder berei bechädige Gehöre ind nbe-
rückichig.

Enfernng Schaden STA-Verl Hörchaden
bi 10m ∞ egal egal

10m bi 0m ∞ 1W permanene Tabhei
0m bi 0m W 1W permanene Scherhörigkei
0m bi 0m W 1W permanener Tinni oder Schallüberempਫndlichkei
0m bi 0m 1W 1W emporäre Scherhörigkei
0m bi 100m 1W 1 emporärer Tinni oder Schallüberempਫndlichkei

Ob der Schaden lezlich drch eine Drckelle, Splier, größere ਬiegende Trümmer, Hize, Rach oder
fallende Vaen angeriche ird, häng von der konkreen Siaion ab. Ach der Sabiliäverl kann
ich mannigfalig manifeieren, z. B. drch den Anblick menchliche Opfer oder den pren Schock. Der
Gehörchaden i bi z eine Woche nach der Eploion chlimmer al angegeben. ffnnerhalb der obigen
Enfernngen ind fa alle ffiebeeen ür einige Seknden paralier.

nen, Rollläden nd Ähnliche chüzen ie vor ne-
gierigen Blicken. Nr an der Häle von ihnen gib
e ein Namenchild (da der Vermieer daraf be-
eh oder e ngefrag angebrach ha), fall nich,
erähr man aber mi Glück vom Vermieer oder
Nachbarn den Namen, ner dem ich Dorohea
dor eingemiee ha. Mi Schlosserarbeiten, fllingel-
reichen . Ä. gelang man in Ha, m aber da-
mi rechnen, einemachamen Nachbarn afgefal-
len z ein, enn man nich beonder raਭnier
ar. Mi Schlosserarbeiten gelang man chließlich
vom Haਬr in die Wohnng, obei ein Zeel af
den Boden ਬaer, ie er ach chon in RıfaWoh-
nng gefnden rde.

Zer gelang man in einen kleinen Vorਬr (ar
der Eingangram größer, rde er dünne Wand
verkleiner, die man problemlo al nachräglich
nd dürig hinzgeüg erkennen kann). Dieer i
eder möblier, noch mi einem fnkionähigen
ffiich verehen nd in der Regel fenerlo, ledig-
lich ein flabel ühr von einer Telefoneckdoe in
eine der übrigen Zimmer. Alle Türen gehen in die-
en Flr af nd er an ihnen horcht, vernimm ein
Ticken. Wer die Idee ha, kann a einem Mangel
an Sab af den Türklinken daraf chließen, da
diee in nich allz ferner Vergangenhei genz
rden.

Hiner jeder Tür zeig ich da gleiche Bild Hin-

er dem Türrahmen beginn eine Holzand, a
der mechaniche Zünder herarag, ea, da die
Rückeie eine Afziehecker ein könne, fehle
ihm nich die zeie Schrabe. Hiervon geh ach
da Ticken a nd beobache man e lange geng,
bemerk man die Beegng der Schrabe. Aßer-
dem gib e ein Sichfener, da ein diche Gier
a abilem Drah überpann nd hiner demman
in Folie eingehüllen Sprengoਪ ieh. fieder Ane-
ende olle ich denken können, a er da vor ich
ha, nd verlier ओ/औ STA. Mi Chemie oder Sprengen
ideniਫzier man zdem den Sprengoਪ icher al
olchen. Fall jemand verch, die Holzplae, da
Gier oder den Zeizünder z beegen oder leze-
ren im Uhrzeigerinn afzieh, i e da leze, a
er , nd Dorohea Paranoia eig m छ.

Wer eine olche Wohnng der Polizei melde,
m überzeugen m ern genommen z erden.
Wer die ideniਫzierbar , m mi einer Fe-
nahme egen Einbrch, Mibrach de Norf
oder gar al Bombenleger rechnen. Finde die Poli-
zei die Wohnng nd cheier ein Gruppenglücks-
wurf der Charakere, eplodier ie nd Dorohea
Paranoia eig m छ. Anonen m ein eie-
rer olcher den Charakeren gelingen, dami Doro-
hea Paranoia er nach औWऔक Tagen nd nr m ङ
eig, da die Polizei den Sprengoਪ endeck oh-
ne Dorohea z konakieren – anonen eig ie
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nach औWङ Tagen m ज. ffiaen die Charakere en-
eder dieWohnng nich nveränder zrück (z. B.
ohne in die Tür geklemmen Zeel oder mi af-
gezogenem Zeizünder) oder erden ie von einem
Nachbarn bemerk, eig nach औWऔक Tagen Doro-
hea Paranoia m ग. Tri beide z, eig ie nach
derelben Zei m ङ.

Die औWऔक Tage rühren daher, da e olange
daer, bi Dorohea afach m die Zeizünder
(mi घ Tagen Spielram) afzziehen nd nach dem
Rechen z ehen. Bechaen die Charakere die
Wohnng, haben ie Dorohea in dem Fall leibhaf-
ig gefnden۹.

Fähige Charakere bz. Spieler können ach Fal-
len in den Wohnngen ageez erden, ie z. B.
Solperdrähen oder einem Zünder, der mi dem
ffiichchaler verbnden i.

Bevor die Charakere nach dem Afਫnden ei-
ner olchenWohnng in Panik verfallen, ollen ie
die Ideen haben, da der Veranorliche ür diee
Bomben diee chon läng gezünde häe, enn
er olle, nd angeich der Wohnngche ein
Werk ohl noch nich ür vollende häl.

۹Die Chancen hierür ind höher, al e aehen mag. Eine
Bechang von vier Wohnngen ha chon nach zei Tagen
eine Erfolgchance von घक%. Der Aor ürde hier aber den-
noch eher Glück bemühen.

Das ehemalige orsࠩungsgelände

Über da „Ern-Haeckel-ffni zr Erforchng
der Nzpਬanzen“ i mi Bibliotheks-/Internetnut-
zung herazਫnden, da e औजखघ gegründe r-
de, mi flriegbeginn einen Berieb prakich ein-
elle nd औजगच von einer Privaperon geka
rde. E befand ich vereck im Wald in Nähe
eine ea खओ km von der Sad enfernen Ore (in
dem ach Corde, Corde, fiakob & Schber anä-
ig ind).

flonvenionell i da Gelände nr über die Tür
nd da Garagenor de Hapgebäde z bere-
en. An ererer häng ein älere handgechriebe-
ne Schild „D. Höppner – Haieren verboen, ür
Gechäliche konakieren Sie Corde, Corde &
Schber.“

Da Ha ha zei überirdiche Sockerke, i
volländig mi Efe überachen nd e olle
milereile enig überrachen, da blickdiche
Gardinen . Ä. e vor Einblicken von aßen chü-
zen. An einer Seienand befand ich eine in den
fleller ührende Rampe, die ancheinend chon lan-
ge völlig mi Erde zgechüe rde.

Aßerdem i e oਪenichlich mi einer Alarm-
anlage verehen. Man kann diee zar nich ohne
Weiere aßer flra ezen, aber eine krze Re-
cherche nach dem Modell liefer, da da Sem
chon rech al i, nd ein flappen der Telefonlei-
ng ein Arezen der Polizei verhinder. Ein Zer-
örng der Anlage mi Geal vermeide ach den
alarmierenden ffiärm. Bemerk Dorohea ein Alö-
en de Alarm, erhöh ich ihre Paranoia m औ, bei
einer Zerörng der Alarmanlage jedoch m ज. Un-
abhängig von der Alarmanlage, müen Schlosserar-
beiten oder rohe Geal angeand erden, m da
Ha z bereen (nd e geh im übernächen Ab-
chni eier).

Ein कm hoher acheldrahbeehrer Machen-
drahzan mgib da Gelände, nd er de-
en Nahelle zm Hapgebäde berache, ieh
chnell, da er mi der Alarmanlage verbnden i.
Mi elektrischen Reparaturen kann man mi einfa-
chen Mieln da Alöen de Alarm vermeiden,
aber in jedem Fall m man kleern, m औWक Scha-
den drch den Sacheldrah z vermeiden. Da Ein-
reißen de Zan i zar einfach, lö aber garan-
ier den Alarm a. Die einfache Möglichkei, da
Gelände ohne eiere Hilfmiel nd Azlöen
de Alarm z bereen, aber i da Überkleern de
Haphae.

Af dem kleinen Acker erden flaroਪeln an-
geba, ährend af den Beeen divere Pਬanzen
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Dorothea – Mutters letzte Dienerin

औ,ङघm, चख fiahre al, ieh aber ie कओ a,
chlank, blond, chlerlange Haare, blae A-
gen

ST 1 GR 10 ffN 1 Bff 1 TP 1
flO 1 GE 1 MA 11 ER 1 STA —

ertigkeiten: Chemie घओ%, elekriche Re-
pararen खऔ%, Geezekennnie कज%,
Horchen गओ%, flleern खज%, Phik कच%, Schlei-
chen कऔ%, Narknde गघ%, Tarnen घक%, Über-
reden कख%, Überzegen गछ%, Verbergen खक%,
Verborgene Erkennen खओ%, Verkleiden छऔ%
Angriffe: Fachlag घओ%, Schaden औWख
Piole घओ%, Schaden औWऔओ Schroਬine खओ%,
Schaden गWङ/कWङ/औWङ (औओm/कओm/घओm)

Dorohea zeig zar Emoionen, aber mi Psy-
chologie oder Verborgenes Erkennen enlarv
man diee al afgeez. Wähn ie ich nbe-
obache, irk ie fa ie eine Machine. ffn-
eree von anderen Menchen an ihr oder ih-
ren Akiviäen verch ie möglich z ner-
binden. ffhre ffnelligenz manifeier ich mo
mehr, je längerfriig ie planen kann.

Wird Dorohea angegriਪen, beeil ie ich,
den Univeralzünder z beäigen. Danach ver-
ch ie z überleben m da Gelingen der Ra-
che z ichern. Um ihre (illegale) Piole nich
erklären z müen, nz ie ie in der Öਪen-
lichkei nr bei ffiebengefahr nd Schlimme-
rem. Die Schroਬine verlä ihren Süzpnk
in der Regel nich, i dor aber immer griਪbe-
rei. Dor improviier ie gegebenenfall ach
Waਪen mi Sprengoਪ, Brandmieln . Ä.

achen, ner denen der Naturkundige ach il-
legale nd zr Herellng von Drogen geeignee
endeck, die aber gechick vor Blicken von jen-
ei de Zan verborgen ind. Gleiche gil ür die
Pਬanzen in den nich alarmgeicheren, aber ver-
chloenen Geächhäern.

Dorothea leibhaࠧig

Dorohea Tageablaf beeh dara, die mecha-
nichen Zünder an einer Handvoll Sprengäzen
afzziehen, ich Angeboe ür Mie- oder flaf-
ohnngen oie Garagen im Bereich üdlich de
Bahnhof anzchaen nd in ihrem Süzpnk
Sprengäze herzellen nd vorzbereien. Gele-

genlich kümmer ie ich ach m den Geldererb
miel Pਬanzenzch oder Proiion.

Zichen Bechen von Sprengoਪohnngen
oder fall ie Verfolger ier, ez ie eine andere
Verkleidng af, oda man chon zeimal hine-
hen oder Verborgenes erkennenm, m z bemer-
ken, da e ich m dieelbe Peron handel. Die-
e  ie im ichgechüzen ffiaderam de fllein-
ranporer, mi dem ie nereg i.

Verme ie Verfolger, eig ihre Paranoia m औ
– i ie ich icher, m ख. Gleiche paier, fall ie
jemand af verdächige Weie anprich.

Eine öਪenliche Ermordng Dorohea zieh ne-
ben rechlichen floneqenzen nach ich, da je-
mand den Zeel in ihrem Poremonnaie ਫnde,
der bie „Corde, Corde, fiakob & Schber“ z
verändigen nd einen niveralzündenden An-
rf z äigen. Ach fall die Charakere dieen
Zeel enfern haben, ird die flanzlei innerhalb
von औWक Werkagen von ihrem Tod erfahren nd
afraggemäß handeln. Ach bei einer nbemerk-
en Töng Dorohea o. Ä. verbleiben noch ünf
Tage, bi die eren mechanichen Zünder ihren
Zeck erüllen.

Wird ie gefangen, prich Dorohea nr, fall
ie eine Chance ieh, die Charakere dahingehend
z überlien, den Univeralzünder azlöen, z. B.
bie ie darm, jemanden anzrfen, der alle er-
klären könne. Foler lä ie kal.

Im Stützpunkt

ffm geamen Süzpnk herrch Unordnng An
jedem freien Fleck apeln ich billige Nahrng-
miel, Sprengoਪ in Fäern oder flien oder
Brandmiel in Plaik. Sab, Spinneneben nd
Schimmel gedeihen ngeör in den Ecken. Be-
merk Dorohea, da Eindringlinge hier ind oder
aren, eig ihre Paranoia af ∞.

Sobald die Charakere da Gebäde bereen ha-
ben, beginn Mer langam alle Verbindngen zr
Aßenel mi ihren (äßeren) Tenakeln z ver-
perren. Die gechieh znäch langam hiner
flien nd Wänden nd enfern von den Charak-
eren – lediglich mi Horchen verme man, nich
allein im Ha z ein. Er enn ich die Charak-
ere anellen, da Ha z verlaen, agier M-
er chnell nd ichbar. Fall ie ich bemühen, da
Ha z verlaen, geh ie zm Angriਪ über.

Bereen die Charakere da Erdgecho drch
die Vorder- oder Hinerür, ਫnden ie ich in einem
Flr ieder, von dem ie die Garage, ein Treppen-
ha oder ein große ffiabor erreichen können. ffn
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lezerem ell Dorohea Sprengoਪe nd Brand-
miel in größerem Maßab her. Sa kleiner Re-
agenzgläer ਫnden ich hier eher große Fäer nd
fleel nd mi Chemie eiß man ach icher, a
hier hergeell ird. ffm Flr ਫnde ich ach der Si-
cherngkaen de Hae oie ein kleine No-
romaggrega.

Da Obergecho i in mehrere kleine Räme
nereil, die von einem kleinen Flr abzeigen.
Der kleine von ihnen beinhale Dorohea Schlaf-
äe nd „Arbeizimmer“. E gib eine ziemlich al-
e nd verieMaraze, af einem akellen Sad-
plan ind alle Sprengäze verzeichne (mehr hierz
im Abchni „Corde, Corde, fiakob & Schber“)
nd e liegen mehrere Sapel Bürokraie, Chemie-
bücher nd Zeel af dem Boden, ner anderem
ach die Hando औ–ख. Schließlich i hier noch ein
Eemplar de Univeralzünder ein Meallkaen,
der oohl an eine Srom- al ach eine Telefon-
eckdoe angechloen i. Er ha eine Anenne,
einen drch eine Meallklappe gechüzen großen
roen flopf nd eine nbelege Seckdoe (anelche
normalereie der Zündmechanim angechlo-
en ürde). Aßerdem gib e eine kleineWerka
mi einem fa ferigen mechanichen Zünder dar-
in. Wer dieen nerch, ell fe, da er gegen
den Uhrzeigerinn afgezogen ird, nd kann, fall
ermechanische Reparaturen beherrch oder ich ei-
nen Tag dami bechäig, einenWeg ਫnden, ihn z
enchärfen.

AmnerenAbaz der flellerreppe beਫnde ich
eine Tür, hiner der ich der hohe, zammenhän-
gende nd von Sälen drchzogene flellerram be-
ਫnde. Dieen nimmMermilereile z großen
Teilen ein, aber da der Ram dnkle Wände nd
keine ffiichqellen ha, ehen die Charakere ie
znäch nich, ofern ie keine Hochleinga-
chenlampe mi ich ühren. Wer Verborgenes er-
kennt, bemerk immerhin, da Wrzeln nd Äe
alle Wände oie die Decke de Ram bedecken,
nd er Horchen cha, i ich icher, da ich
hier noch ea andere beeg. Nahe der Tür be-
ਫnden ich noch ein eier Univeralzünder nd
ein flaen mi ämlichen relevanen Schlüeln.
Sollen die Charakere ich hieran z chaਪen ma-
chen, ird Mer aggreiv. Dringen ie eier in
den fleller vor, gelangen ie in Reicheie der inne-
ren Tenakel Mer, die ich da Mahl nich neh-
men lä. Fühl Mer ich ernha bedroh oder
enich ihr ein Charaker, ird ie den Univeral-
zünder im fleller beäigen, ofern noch vorhanden.

Mutter – invalider Versࠩlinger

ST 0 GR 0 ffN  Treਪerpnke 0
flO 0 GE 1 MA 0

Bewegungsweite: ओ
Sࠩadensbonus: गWङ
Angriffe: äßere Tenakel कघ%, Schaden औWङ +
Würgen innere Tenakel (im fleller) ङओ%, Scha-
den औWङ + Sb + zm Mal Zerren Mal औओओ%,
Schaden Sb pro Rnde
Panzerung: Nr Feer nd magiche Waਪen
richen Schaden an.
ertigkeiten: Horchen खओ%, Wiern गओ%
Stabilitätsverlust: Der Anblick der Tenakel
koe nr Stabilität, enn ie ich beegen
oder Biologie oder Naturkunde gelingen, nd
zar औWक/औWछ STA. Der Anblick de Toro
koe zäzliche औWग/औWऔक STA.

Nr mi dem Tainn ihrer Tenakel kann
Mer Dinge aßerhalb de fleller mi einer
ür Angriਪe reichenden Präziion ahrnehmen.
Dehalb chläg ie dor ild m ich, bi ie ein
Opfer ergriਪen ha, da ie dann ürg nd ge-
gebenenfall mi anderen Tenakeln chläg. ffm
fleller i ihre Wahrnehmng eenlich beer
nd ie grei zielgeriche an.

Fäng eine ihrer Tenakel Feer, verch ie
diee drch hekiche Beegngen z löchen
nd gegebenenfall mi anderen Tenakeln a-
zchlagen. Geling die binnen zehn Seknden
nich, erchla e nd verbrenn langam. Ein
Brand ihre Toro öe Mer nach zehn Mi-
nen.

Ende

Späeen im Forchngini können die Cha-
rakere areichend ffnformaionen gefnden ha-
ben, m da ffnferno z verhindern. Um einen me-
chanichen Zünder mi demWien m einen Af-
ba erfolgreich z enfernen, m von einemWrf
afmechanische Reparaturen nd ech Würfen af
Glück enigen einer gelingen. (Al einfache Al-
ernaive darf bei einem einfachen Wrf keine औओओ
georfen erden.)

Encheiden ich die Charakere, die Wohnn-
gen eiegehend nberühr z laen nd die me-
chanichen Zünder elb afzziehen, m ih-
nen jede fiahr mindeen einer von drei Grup-
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penglückswürfen gelingen, dami keiner der Spreng-
äze hochgeh. Aßerdem verlieren ie egen der
ändigen Anpannng in jedem der eren ünf
fiahre औWग STA.

ffn jedem Fall ollen die Charakere Dorohea ö-
en oder einperren nd die Aneing zr Uni-
veralzündng bei „Corde, Corde, fiakob & Sch-
ber“ berückichigen.

Die Charakere können ach der Polizei (idea-
lereie anonm) ffnformaionen zkommen laen
nd diee die Arbei ür ie erledigen laen. ffnie-
fern diee von Erfolg gekür ein ird nd ieviel
Sabiliä die Charakere hierdrch geinnen (. .),
m der Spielleier iaionbeding encheiden.

fiede eiere Eploion oder ein Afਫnden ei-
ner Sprengoਪohnng drch die Polizei beir-
ken, da der Verdach gegen Rıfa lezendlich fal-
lengelaen ird, enn er ach noch einige Wo-
chen in Unerchngha verbringen m.

Geling e den Charakeren, die Zerörng der
Sad abzenden, geinnen ie गWङ STA. Ver-
nichen ie Mer, komm औWङ hinz, aber ür jede
Eploion mi Opfernۺ enäll ein Würfel. flomm
e hingegen zm ffnferno, verlieren die überleben-
den Charakere गWङ STA. ffn dieem Fall haben ie
gegebenenfall eine Begegnngmi Narlahoep in
Geal de charzen Manne oder Pharao, der
da ffnferno abegnend beobache nd den Charak-
eren dankend zlächel.

Ergänzungsmögliࠩkeiten

E biee ich naürlich an, diee Abeneer nd ei-
ne mi Yamaai mieinander z verbinden. Doro-
hea könne z. B. regelmäßig an die Nۏche-gee ge-
pende haben oder gar die Gechiche „Yamaai“
bei ich hermਬiegen haben.

dieۺ Eploion am Anfang agenommen



Rıfats HinweiseRıfats Hinweise

UnglückshausUnglückshaus

Kevin Lehmann und Familie

Muhammed Rıfat

Pavel Nowak

Vanea Wagner Garagen

HinweisgeflechtHinweisgeflecht

DorotheaDorothea ParanoiaParanoia NamenNamen
Trefferpunkte: −2 −1 0 1 2 Ereignis Paranoia Verzögerung Anke

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 unbegründeter Anruf 1 — Petra

Einbru bei C., C., J. & S. 2 1W2 Werkt. Elisabeth
Paranoia: 0 1 2 3 4 (5) 6

weitere Explosion 8 — Maximilian
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

kontaktiert D. 9 1W6 Tage Hauke

Faustslag 50 1W3 hält es geheim 6

1W12 Tage

Walter

Pistole 50 1W10 Wohnung wurde verändert 4
6

Johannes

Srotflinte 30 4W6/2W6/1W6 Nabarn bemerken etwas 4 Voigt
(10 m/20 m/50 m)

D. vermutet Verfolger 1
—

Jaske

Horen 40 Überreden 23 D. bemerkt Verfolger 3 Süe

Kleern 39 Verbergen 32 Alarm ausgelöst 1

wenn bemerkt

Frehse

Slei. 21 Verb. Erken. 30 Alarmanlage zerstört 9 Brezowsky

Tarnen 52 Verkleiden 81 Eindringlinge im Stützpunkt ∞ Oen

MuerMuer ExplosionExplosion
Trefferpunkte: 0 4 8 12 16 Entfernung Saden Stabiverl. Hörsaden

20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 0 m –  10 m ∞ egal egal

10 m –  20 m ∞ 1W6 Taubheit
Tentakel 1W2/1W8

20 m –  30 m 4W6 1W4 Swerhörigkeit
Torso 1W4/1W12

30 m –  50 m 2W6 1W3 Tinnitus / Überempfindlikeit

äußere Tentakel 25 50 m –  70 m 1W6 1W2 temporäre Swerhörigkeit

innere Tentakel 60 70 m –100 m 1W3 1 temporärer Tinnitus / Überempf.

Maul 100 Glü Stabilität Mund auf, Ohren zu

Horen 30 Wiern 40 stabile Wand und 10m Frislu bis zur Explosion

Wagner: Prostituierte, (Besu ließ 
na), (Mobilfunknummer)

Nowak: fand Waffensammlung vor 
einem halben Jahr

Zeel mit Bie, „1904139“ an zwei 
Nummern zu sien.

Polizei entdet 
Wohnung und

Stabilitäts-
verlust:

1W6 + Würgen

5W6 + zum Maul

4W6 pro Runde eine Spalte tiefer 
dur:





Name: ______________________________________ Aribute und ReungswürfeAribute und Reungswürfe
Beruf: Drogenbrauer 8 15 Idee 75

Titel: — 10 12 Glü 60

Ausbildung: Abitur, abgebrochenes Biologie-Studium 13 15 Wien 75

Geslet:______________ Geburtstag: 21. Feb. 1980 15 8 —

geistige Stabilitätgeistige Stabilität TrefferpunkteTrefferpunkte MagiepunkteMagiepunkte
Wahnsinn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 tot −2 −1 0 1 2 3 bewutlos 1 2 3 4

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 5 6 7 8 9 10 11 5 6 7 8 9 10 11 (12)

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 (12) 13 14 15 16 17 18 19 13 14 15 16 17 18 19 20

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

AngriffeAngriffe
Grund Bonus Gesamt Saden Hände RW Su Fehlf.

❑ Faustslag 50 _____ _____ 1W3 + Sb 1 0 — —
❑ Kopfstoß 10 _____ _____ 1W4 + Sb 2 0 — —
❑ Fußtri 25 _____ _____ 1W6 + Sb 0 0 — —
❑ Ringen 25 _____ _____ spezial 2 0 — —

❑ _________ _____ _____ __________________ ___ ___ ___ ___

❑ _________ _____ _____ __________________ ___ ___ ___ ___

FertigkeitenFertigkeiten
Grund Bonus Gesamt Grund Bonus Gesamt

❑ Ansehen 15 _____ _____ ❑ Orientierung 10 _____ _____
❑ Anthropologie 01 _____ _____ ❑ Photographie 10 _____ _____
❑ Archäologie 01 _____ _____ ❑ Pharmazie 01 29 _____
❑ Astronomie 01 _____ _____ ❑ Physik 01 _____ _____
❑ Ausweien (GE×2) 30 _____ _____ ❑ Psyoanalyse 01 _____ _____
❑ Bibliotheks-/Internetnutzung 25 25 _____ ❑ Psyologie 05 15 _____
❑ Biologie 01 44 _____ ❑ Reiten 05 _____ _____
❑ Buführung 10 05 _____ ❑ Sleien 10 _____ _____
❑ Chemie 01 34 _____ ❑ Sloerarbeiten 01 _____ _____
❑ Computernutzung 01 14 _____ ❑ Swimmen 25 _____ _____

Cthulhu-Mythos — _____ _____ ❑ Springen 25 _____ _____
❑ Elektrise Reparaturen 10 10 _____ Spraen 01
❑ Elektronik 01 _____ _____ ❑ Deutsch 75 _____ _____
❑ Erste Hilfe 30 20 _____ ❑ Englisch 01 34 _____

Fahren 20 ❑ Latein 01 34 _____
❑ Auto 20 16 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

❑ Feilsen 05 35 _____ ❑ Spurensue 10 _____ _____
❑ Geologie 01 _____ _____ ❑ Tarnen (etwas) 15 15 _____
❑ Gesitskenntnie 20 _____ _____ ❑ Überreden 05 25 _____
❑ Gesetzeskenntnie 05 35 _____ ❑ Überzeugen 15 15 _____

Handwerk 05 ❑ Verbergen (si) 10 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verborgenes Erkennen 25 15 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verkleiden 01 _____ _____

❑ Horen 25 _____ _____ Waffen —
❑ Kampfsportart 01 _____ _____ ❑ Faustfeuerwaffe 20 _____ _____
❑ Kleern 23 _____ _____ ❑ Gewehr 25 _____ _____

Kunst 05 ❑ Maschinengewehr 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinenpistole 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Srotflinte 30 _____ _____

❑ Meanise Reparaturen 20 10 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ Medizin 05 _____ _____ ❑ Werfen 25 _____ _____
❑ Naturkunde 10 20 _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____
❑ Okkultismus 05 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____

STärke INtellekt

KOnstitution MAna

GRöße BIldung

GEschi ERscheinung Schadensbonus

Startwerte: Stabilität: MA×5 | Trefferpunkte: (KO+GR)/2 | Magiepunkte: MA
Kraprobe: Der Aktive würfelt auf 50 + 5×([aktives Aribut]−[paives Aribut]).

Der Sadensbonus steigt mit ST+GR: 2–12: −1W6 | 13–16: −1W4 | 17–24: 0 | 25–32: +1W4

Der Abbruch Deines Biologie-Stu-
diums bewirkte eigentlich nur, dass 
Du nun Hartz Ⅳ sta BAföG be-
ziehst. Deine eigentliche Geldquelle 
sind schon seit mehreren Jahren 
exotische Drogen, die Du in Deiner 
Wohnung zusammenbraust.



Name: ______________________________________ Aribute und ReungswürfeAribute und Reungswürfe
Beruf: GEZ-Vertreter / Betrüger 12 11 Idee 55

Titel: — 14 15 Glü 75

Ausbildung: Realschulabschluss 10 13 Wien 65

Geslet:______________ Geburtstag: 18. Jun. 1973 8 16 —

geistige Stabilitätgeistige Stabilität TrefferpunkteTrefferpunkte MagiepunkteMagiepunkte
Wahnsinn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 tot −2 −1 0 1 2 3 bewutlos 1 2 3 4

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 5 6 7 8 9 10 11 5 6 7 8 9 10 11 12

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 (12) 13 14 15 16 17 18 19 13 14 (15) 16 17 18 19 20

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

AngriffeAngriffe
Grund Bonus Gesamt Saden Hände RW Su Fehlf.

❑ Faustslag 50 _____ _____ 1W3 + Sb 1 0 — —
❑ Kopfstoß 10 _____ _____ 1W4 + Sb 2 0 — —
❑ Fußtri 25 _____ _____ 1W6 + Sb 0 0 — —
❑ Ringen 25 _____ _____ spezial 2 0 — —

❑ _________ _____ _____ __________________ ___ ___ ___ ___

❑ _________ _____ _____ __________________ ___ ___ ___ ___

FertigkeitenFertigkeiten
Grund Bonus Gesamt Grund Bonus Gesamt

❑ Ansehen 15 _____ _____ ❑ Orientierung 10 15 _____
❑ Anthropologie 01 _____ _____ ❑ Photographie 10 _____ _____
❑ Archäologie 01 _____ _____ ❑ Pharmazie 01 _____ _____
❑ Astronomie 01 _____ _____ ❑ Physik 01 _____ _____
❑ Ausweien 16 12 _____ ❑ Psyoanalyse 01 _____ _____
❑ Bibliotheks-/Internetnutzung 25 _____ _____ ❑ Psyologie 05 45 _____
❑ Biologie 01 _____ _____ ❑ Reiten 05 _____ _____
❑ Buführung 10 _____ _____ ❑ Sleien 10 _____ _____
❑ Chemie 01 _____ _____ ❑ Sloerarbeiten 01 _____ _____
❑ Computernutzung 01 19 _____ ❑ Swimmen 25 _____ _____

Cthulhu-Mythos — _____ _____ ❑ Springen 25 _____ _____
❑ Elektrise Reparaturen 10 20 _____ Spraen 01
❑ Elektronik 01 _____ _____ ❑ Deutsch 65 15 _____
❑ Erste Hilfe 30 _____ _____ ❑ Englisch 01 34 _____

Fahren 20 ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ Auto 20 20 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

❑ Feilsen 05 10 _____ ❑ Spurensue 10 _____ _____
❑ Geologie 01 _____ _____ ❑ Tarnen (etwas) 15 _____ _____
❑ Gesitskenntnie 20 10 _____ ❑ Überreden 05 55 _____
❑ Gesetzeskenntnie 05 _____ _____ ❑ Überzeugen 15 25 _____

Handwerk 05 ❑ Verbergen (si) 10 25 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verborgenes Erkennen 25 45 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verkleiden 01 _____ _____

❑ Horen 25 20 _____ Waffen —
❑ Kampfsportart 01 _____ _____ ❑ Faustfeuerwaffe 20 _____ _____
❑ Kleern 20 _____ _____ ❑ Gewehr 25 _____ _____

Kunst 05 ❑ Maschinengewehr 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinenpistole 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Srotflinte 30 _____ _____

❑ Meanise Reparaturen 20 _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ Medizin 05 _____ _____ ❑ Werfen 25 _____ _____
❑ Naturkunde 10 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____
❑ Okkultismus 05 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____

STärke INtellekt

KOnstitution MAna

GRöße BIldung

GEschi ERscheinung Schadensbonus

Startwerte: Stabilität: MA×5 | Trefferpunkte: (KO+GR)/2 | Magiepunkte: MA
Kraprobe: Der Aktive würfelt auf 50 + 5×([aktives Aribut]−[paives Aribut]).

Der Sadensbonus steigt mit ST+GR: 2–12: −1W6 | 13–16: −1W4 | 17–24: 0 | 25–32: +1W4

Nachdem Du wegen Betrugs an älteren 
Mitbürgern einige Jahre in Ha verbringen 
musstest, ist Dir die Rehabilitation erfolg-reich 
geglückt und Du kannst Charme und 
Überredungskünste nun legal als „freier 
Mitarbeiter im Außendienst der Gebühren-
einzugszentrale der öffentlich-rechtlichen 
Rundfunkanstalten auf Provisionsbasis“ 
einsetzen.
Das heißt aber nicht, dass Du eine Möglichkeit 
ausschlagen würdest, Deinem alten „Gewerbe“ 
nachzugehen.



Name: ______________________________________ Aribute und ReungswürfeAribute und Reungswürfe
Beruf: Hacker / Betrüger 10 16 Idee 80

Titel: — 9 8 Glü 40

Ausbildung: Abitur 10 17 Wien 85

Geslet:______________ Geburtstag: 19. Jan. 1968 16 9 —

geistige Stabilitätgeistige Stabilität TrefferpunkteTrefferpunkte MagiepunkteMagiepunkte
Wahnsinn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 tot −2 −1 0 1 2 3 bewutlos 1 2 3 4

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 5 6 7 8 9 (10) 11 5 6 7 (8) 9 10 11 12

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 12 13 14 15 16 17 18 19 13 14 15 16 17 18 19 20

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

AngriffeAngriffe
Grund Bonus Gesamt Saden Hände RW Su Fehlf.

❑ Faustslag 50 _____ _____ 1W3 + Sb 1 0 — —
❑ Kopfstoß 10 _____ _____ 1W4 + Sb 2 0 — —
❑ Fußtri 25 _____ _____ 1W6 + Sb 0 0 — —
❑ Ringen 25 _____ _____ spezial 2 0 — —

❑ Sportbogen 40 10 _____ 1W6 2 20 m — 99

❑ _________ _____ _____ __________________ ___ ___ ___ ___

FertigkeitenFertigkeiten
Grund Bonus Gesamt Grund Bonus Gesamt

❑ Ansehen 15 _____ _____ ❑ Orientierung 10 _____ _____
❑ Anthropologie 01 _____ _____ ❑ Photographie 10 _____ _____
❑ Archäologie 01 _____ _____ ❑ Pharmazie 01 _____ _____
❑ Astronomie 01 _____ _____ ❑ Physik 01 04 _____
❑ Ausweien (GE×2) 32 _____ _____ ❑ Psyoanalyse 01 _____ _____
❑ Bibliotheks-/Internetnutzung 25 25 _____ ❑ Psyologie 05 15 _____
❑ Biologie 01 _____ _____ ❑ Reiten 05 _____ _____
❑ Buführung 10 32 _____ ❑ Sleien 10 _____ _____
❑ Chemie 01 _____ _____ ❑ Sloerarbeiten 01 _____ _____
❑ Computernutzung 01 79 _____ ❑ Swimmen 25 _____ _____

Cthulhu-Mythos — _____ _____ ❑ Springen 25 _____ _____
❑ Elektrise Reparaturen 10 45 _____ Spraen 01
❑ Elektronik 01 31 _____ ❑ Deutsch 85 _____ _____
❑ Erste Hilfe 30 _____ _____ ❑ Englisch 01 69 _____

Fahren 20 ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ Auto 20 15 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

❑ Feilsen 05 25 _____ ❑ Spurensue 10 10 _____
❑ Geologie 01 _____ _____ ❑ Tarnen (etwas) 15 10 _____
❑ Gesitskenntnie 20 45 _____ ❑ Überreden 05 25 _____
❑ Gesetzeskenntnie 05 _____ _____ ❑ Überzeugen 15 15 _____

Handwerk 05 ❑ Verbergen (si) 10 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verborgenes Erkennen 25 15 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verkleiden 01 _____ _____

❑ Horen 25 _____ _____ Waffen —
❑ Kampfsportart 01 _____ _____ ❑ Bogen 10 30 _____
❑ Kleern 26 _____ _____ ❑ Faustfeuerwaffe 20 _____ _____

Kunst 05 ❑ Gewehr 25 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinengewehr 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinenpistole 15 _____ _____

❑ Meanise Reparaturen 20 _____ _____ ❑ Srotflinte 30 _____ _____
❑ Medizin 05 _____ _____ ❑ Werfen 25 _____ _____
❑ Naturkunde 10 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____
❑ Okkultismus 05 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____

STärke INtellekt

KOnstitution MAna

GRöße BIldung

GEschi ERscheinung Schadensbonus

Startwerte: Stabilität: MA×5 | Trefferpunkte: (KO+GR)/2 | Magiepunkte: MA
Kraprobe: Der Aktive würfelt auf 50 + 5×([aktives Aribut]−[paives Aribut]).

Der Sadensbonus steigt mit ST+GR: 2–12: −1W6 | 13–16: −1W4 | 17–24: 0 | 25–32: +1W4

Seit dem Platzen der Internet-Blase 
bist Du offiziell selbständiger Web-
Designer, verdienst aber mehr da-
mit, Internet-Ausdruckern das Geld 
aus der Tasche bzw. vom Bankkonto 
zu ziehen.



Name: ______________________________________ Aribute und ReungswürfeAribute und Reungswürfe
Beruf: Prostituierte / Einbrecherin 10 10 Idee 50

Titel: — 13 10 Glü 50

Ausbildung: Hauptschulabschlu 10 12 Wien 60

Geslet: weiblich Geburtstag: 9. Dez. 1984 15 17 —

geistige Stabilitätgeistige Stabilität TrefferpunkteTrefferpunkte MagiepunkteMagiepunkte
Wahnsinn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 tot −2 −1 0 1 2 3 bewutlos 1 2 3 4

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 5 6 7 8 9 10 11 5 6 7 8 9 (10) 11 12

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 (12) 13 14 15 16 17 18 19 13 14 15 16 17 18 19 20

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

AngriffeAngriffe
Grund Bonus Gesamt Saden Hände RW Su Fehlf.

❑ Faustslag 50 _____ _____ 1W3 + Sb 1 0 — —
❑ Kopfstoß 10 _____ _____ 1W4 + Sb 2 0 — —
❑ Fußtri 25 _____ _____ 1W6 + Sb 0 0 — —
❑ Ringen 25 _____ _____ spezial 2 0 — —

❑ Kleinstpistole 20 _____ _____ 1W6 1 20 m 7 99

❑ _________ _____ _____ _________________ ___ ___ ___ ___

FertigkeitenFertigkeiten
Grund Bonus Gesamt Grund Bonus Gesamt

❑ Ansehen 15 _____ _____ ❑ Orientierung 10 15 _____
❑ Anthropologie 01 _____ _____ ❑ Photographie 10 _____ _____
❑ Archäologie 01 _____ _____ ❑ Pharmazie 01 _____ _____
❑ Astronomie 01 _____ _____ ❑ Physik 01 _____ _____
❑ Ausweien (GE×2) 30 _____ _____ ❑ Psyoanalyse 01 _____ _____
❑ Bibliotheks-/Internetnutzung 25 _____ _____ ❑ Psyologie 05 25 _____
❑ Biologie 01 _____ _____ ❑ Reiten 05 _____ _____
❑ Buführung 10 _____ _____ ❑ Sleien 10 35 _____
❑ Chemie 01 _____ _____ ❑ Sloerarbeiten 01 49 _____
❑ Computernutzung 01 _____ _____ ❑ Swimmen 25 _____ _____

Cthulhu-Mythos — _____ _____ ❑ Springen 25 _____ _____
❑ Elektrise Reparaturen 10 _____ _____ Spraen 01
❑ Elektronik 01 _____ _____ ❑ Muersprae (BI×5) 60 _____ _____
❑ Erste Hilfe 30 16 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

Fahren 20 ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

❑ Feilsen 05 25 _____ ❑ Spurensue 10 _____ _____
❑ Geologie 01 _____ _____ ❑ Tarnen (etwas) 15 35 _____
❑ Gesitskenntnie 20 _____ _____ ❑ Überreden 05 35 _____
❑ Gesetzeskenntnie 05 _____ _____ ❑ Überzeugen 15 15 _____

Handwerk 05 ❑ Verbergen (si) 10 50 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verborgenes Erkennen 25 25 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verkleiden 01 _____ _____

❑ Horen 25 10 _____ Waffen —
❑ Kampfsportart 01 05 _____ ❑ Faustfeuerwaffe 20 _____ _____
❑ Kleern 25 _____ _____ ❑ Gewehr 25 _____ _____

Kunst 05 ❑ Maschinengewehr 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinenpistole 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Srotflinte 30 _____ _____

❑ Meanise Reparaturen 20 _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ Medizin 05 _____ _____ ❑ Werfen 25 _____ _____
❑ Naturkunde 10 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____
❑ Okkultismus 05 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____

STärke INtellekt

KOnstitution MAna

GRöße BIldung

GEschi ERscheinung Schadensbonus

Startwerte: Stabilität: MA×5 | Trefferpunkte: (KO+GR)/2 | Magiepunkte: MA
Kraprobe: Der Aktive würfelt auf 50 + 5×([aktives Aribut]−[paives Aribut]).

Der Sadensbonus steigt mit ST+GR: 2–12: −1W6 | 13–16: −1W4 | 17–24: 0 | 25–32: +1W4

Etwas Sinnvolles hast Du nie gelernt 
und so schlägst Du Dich mit Prosti-
tution, Diebstahl und Einbrüchen 
(gerne auch bei Freiern) durch’s Le-
ben. Dabei gelingt es Dir immerhin, 
mehrere Monate von akuter Geldnot 
entfernt zu sein.



Name: ______________________________________ Aribute und ReungswürfeAribute und Reungswürfe
Beruf: Türsteher / Einbrecher 15 9 Idee 45

Titel: — 15 10 Glü 50

Ausbildung: Sloerlehre 16 14 Wien 70

Geslet: männlich Geburtstag: 5. Nov. 1960 13 12 1W4

geistige Stabilitätgeistige Stabilität TrefferpunkteTrefferpunkte MagiepunkteMagiepunkte
Wahnsinn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 tot −2 −1 0 1 2 3 bewutlos 1 2 3 4

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 5 6 7 8 9 10 11 5 6 7 8 9 (10) 11 12

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 12 13 14 15 (16) 17 18 19 13 14 15 16 17 18 19 20

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65

66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

AngriffeAngriffe
Grund Bonus Gesamt Saden Hände RW Su Fehlf.

❑ Faustslag 50 25 _____ 1W3 + Sb 1 0 — —
❑ Kopfstoß 10 35 _____ 1W4 + Sb 2 0 — —
❑ Fußtri 25 15 _____ 1W6 + Sb 0 0 — —
❑ Ringen 25 35 _____ spezial 2 0 — —

❑ Teleskopschlagstock 45 10 _____ 1W6 + Sb 1 0 — 99

❑ _________ _____ _____ _________________ ___ ___ ___ ___

FertigkeitenFertigkeiten
Grund Bonus Gesamt Grund Bonus Gesamt

❑ Ansehen 15 _____ _____ ❑ Orientierung 10 _____ _____
❑ Anthropologie 01 _____ _____ ❑ Photographie 10 _____ _____
❑ Archäologie 01 _____ _____ ❑ Pharmazie 01 _____ _____
❑ Astronomie 01 _____ _____ ❑ Physik 01 _____ _____
❑ Ausweien (GE×2) 26 04 _____ ❑ Psyoanalyse 01 _____ _____
❑ Bibliotheks-/Internetnutzung 25 _____ _____ ❑ Psyologie 05 _____ _____
❑ Biologie 01 _____ _____ ❑ Reiten 05 _____ _____
❑ Buführung 10 _____ _____ ❑ Sleien 10 _____ _____
❑ Chemie 01 _____ _____ ❑ Sloerarbeiten 01 64 _____
❑ Computernutzung 01 _____ _____ ❑ Swimmen 25 _____ _____

Cthulhu-Mythos — _____ _____ ❑ Springen 25 _____ _____
❑ Elektrise Reparaturen 10 25 _____ Spraen 01
❑ Elektronik 01 _____ _____ ❑ Deutsch 70 _____ _____
❑ Erste Hilfe 30 _____ _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

Fahren 20 ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ Auto 20 30 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____
❑ LKW 20 25 _____ ❑ ___________________ _____ _____ _____

❑ Feilsen 05 _____ _____ ❑ Spurensue 10 _____ _____
❑ Geologie 01 _____ _____ ❑ Tarnen (etwas) 15 _____ _____
❑ Gesitskenntnie 20 _____ _____ ❑ Überreden 05 _____ _____
❑ Gesetzeskenntnie 05 _____ _____ ❑ Überzeugen 15 _____ _____

Handwerk 05 ❑ Verbergen (si) 10 _____ _____
❑ Sloerarbeiten 05 47 _____ ❑ Verborgenes Erkennen 25 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Verkleiden 01 _____ _____

❑ Horen 25 _____ _____ Waffen —
❑ Kampfsportart 01 _____ _____ ❑ Faustfeuerwaffe 20 _____ _____
❑ Kleern 28 _____ _____ ❑ Gewehr 25 _____ _____

Kunst 05 ❑ Knüppel 25 20 _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinengewehr 15 _____ _____
❑ ___________________ _____ _____ _____ ❑ Maschinenpistole 15 _____ _____

❑ Meanise Reparaturen 20 35 _____ ❑ Srotflinte 30 _____ _____
❑ Medizin 05 _____ _____ ❑ Werfen 25 _____ _____
❑ Naturkunde 10 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____
❑ Okkultismus 05 _____ _____ ❑ ______________________ _____ _____ _____

STärke INtellekt

KOnstitution MAna

GRöße BIldung

GEschi ERscheinung Schadensbonus

Startwerte: Stabilität: MA×5 | Trefferpunkte: (KO+GR)/2 | Magiepunkte: MA
Kraprobe: Der Aktive würfelt auf 50 + 5×([aktives Aribut]−[paives Aribut]).

Der Sadensbonus steigt mit ST+GR: 2–12: −1W6 | 13–16: −1W4 | 17–24: 0 | 25–32: +1W4

Nachdem die Wer, in der Du als 
Schlossergeselle arbeitetest, pleite 
ging, hast Du Dein Leben mit Tür-
steher- und ähnlichen Sicherheits-
jobs finanziert, hast aber auch schon 
das ein oder andere Metall im Rah-
men eines Einbruchs bearbeitet.


