Spielbericht: Begraben!

von Blackdiablo

Grundsatzlich:

Das Abenteuer ist so konzipiert, dass bis zu 4I&pienit den extra vorgerfertigten Charakteren
spielen, die untereinander in einem Uberschaub&eftecht aus Meinungen und Vorurteilen
miteinander verwoben sind. Der Clou an der Sadhdaisei, dass die Extremsituation, in der sich
die Charaktere ungltcklicherweise kurz nach Beglaa Abenteuers wiederfinden und bei der es
sich wie der Titel bereits suggeriert, um die I8olader Charaktere in einem eingesturzten Grab
handelt, Stresssituationen heraufprovoziert, insitdr schon mit dem einfachsten Mitteln die Frage
stellt: "Wie konnte das nur geschehen?" Doch dézialgnoch mehr.

Eine weitere Besonderheit des Abenteuers ist, €éass vollkommener Finsternis spielt, was eine
angenehm leicht erzeugte Atmosphéare zur Folge Wiatbunden mit der Tatsache, dass das
Abenteuer wunderbar in Echtzeit spielbar ist (sitdo erzéhlte Zeit mit der Erzahlzeit deckt), und
dem simplen Aufbau des Szenarios, greift die Fasioin ziemlich effizient.

Nun folgt aber der Spielbericht, wobei ich voraiwssedass das Abenteuer bereits gelesen wurde:

Unerwartete Sprengung:

Eingefuhrt habe ich das ganze wie eigentlich bealefje Kampagne mit einem kleinen
EinfUhrungstext, in dem das Setting kurz geschilderde (dazu auch noch die Info, dass die eher
wertlos anmutende Mumie, die bereits gefunden womdar, entwendet wurde, was im Laufe der
Kampagne noch von Belang sein wird, siehe "Ankhhesg. Alle vier SCs buddelten noch
frohlich in der ersten Grabkammer, in welcher sitdich einiger Zeit sogar schon vor dem
eigentlichen Beginn des Begraben-seins einige Haiftighkeiten entsponnen.

Der Archaologe Maple zoffte sich bereits mit Amamem der Arbeiter, da dieser den Stltzbalken,
den er errichten sollte, nur unzureichend angebréeltte. Eingegriffen hat dann noch der

Vorarbeiter Kahled, was sich auch wunderbar mit dRest des Szenarios vertrug. Es entwickelte
sich eine Diskussion, in der Maple Kahled daflr chetdigte, nur schlechtes Rohmaterial

einzuliefern und Kahled den Amerikanern Knauseiigkarwarf.

Jameston, der Geologe, untersuchte den pordserst8andnd flrchtete bereits Einsturzgefahr,
wahrend der Geschichtswissenschaftler BrewsteHikeoglyphen an den Wanden beaugte (und
dabei schonmal auf einige kleine Infos Uber ein k@mmdes Abenteuer der Kampagne stiel3, ich
habe namlich vor, dieses Grab zu dem Grab aus "Add Agyptenbandes umzugestalten).

Maple wurde schlie3lich von etwas am Boden in seiBann gezogen, doch bevor er es ndher
begutachten konnte, geschah die Explosion, aufgdener alle Arbeiter, mit Ausnahme von Aman

und einem anderen Arbeiter, Tamer, verstarben. ri&tisind auch die 4 Charaktere relativ heil

davongekommen und so wurden die restlichen LicimteReallife ausgeknipst und (da es bei der
Session leider nur am hellichten Tag ging) auchhradle Glastiren abgedeckt.



Im Dunkeln - und niemand, der mich trosten kann:

Schnell haben sich die SCs aufgerappelt und sigengeitig beratschlagt, was sie denn als
nachstes tun sollten. Um den Spieler von Brewdder ¢lie wichtige Information tber Kahled
besal3, dass jener vor kurzem Dynamit entwendetetags anzustacheln, begann ich mit Aman
wilde Anschuldigungen gegen Maple vorzubringen,sdes sich etwas kurz vor der Explosion
hastig vom Boden in die Tasche gesteckt habenAaBerdem berichtete Aman von dem Diebstahl
von Dynamitstangen nur ein paar Tage vorher, dogkste der Brewster-Spieler in keinster Weise
den Wink mit dem Zaunpfahl zu verstehen. ZweifeMaple wurden aber schnell ausgerdumt und
der kurios glanzende Gegenstand Maples entpupgiteats ein silberner Knopf. Vermutlich von
irgendjemandem dort verloren.

Die Charaktere packten die am Boden aufgefundensgche® (2 Spitzhacken, 1 kaputt; 2

Gaslaternen, vorlaufig nur eine in Betrieb aus Sgqakeit [dargestellt durch eine schummerige
Kerze]) zusammen und machten sich, dem geheimiésvblftzug folgend, auf in die Eingeweide

des Grabes.

Die Grabkammer (bis zu der bis jetzt das Grab sctdrworden war) habe ich noch etwas an meine
Winsche angepasst (hinsichtlich des anstehendekh™Amund ich habe auch dort schon den
Schatten zuschlagen lassen. Jenen habe ich ebeaifalivenig modifiziert, denn es sollte nicht
irgendein Schattenvieh sein, sondern zu der Th&raas "Ankh" passen. Also habe ich ihn prompt
zu einer schattenhaften Tiersilhoutte umgedichtet.

Der liebe Tamer verlor so also seine Hand und denidentar des Maple-Spielers beim Anblick

des Tierschattens ("Ach du Scheil3e!") hat mich bess gefreut (wahrscheinlich war der

Kommentar aus Assoziation mit "Gefangen bei derrdtimen” entstanden). Allgemein habe ich

versucht, nicht sofort herauszuposaunen, um waaifitiDing es sich denn jetzt handelt und so habe
ich haufig noch die Méglichkeit offen gelassen,sddg&e Spieler denken, es mit einem tierischen
Jager zu tun zu haben. Beispielsweise kam am Anéng relativ riesige Ratte vor, die den

Anschein erweckte, dass es in diesem Grab womogligfantische Katzen geben koénnte

(schlieBlich haben alle Hieroglyphen an den Wan#datzenmotive gehabt). Gelungener Red

Herring.

Nachdem Tamer sowohl den ihn beruhigenden Voranbels auch Aman weggestoR3en hat, um auf
grauenvolle Weise ein Beweis zu werden, dass irfidsteren Tiefe des Grabes ein grauenvoller
Jager lauert, gingen die Charaktere schweren Muwgter. Die Idee, doch am Eingang zu graben,
um einen Ausweg zu finden, wurde durch die InforaratJamestons zunichte gemacht, dass
Sandstein besonders leicht nachrutscht und eihasldnterfangen sinnlos ware.

Niemand der Spieler achtete mehr auf Aman, der imneter zurtickfiel und nach einer Pause
hechelte. Aber nicht einmal der zu seinen Arbeitertmitige Kahled liel3 sich bereitschlagen, Zeit
fur sowas zu verschwenden. Damit verschuldete diehGruppe Amans Todes, der den Ricken
und den Hinterkopf vom tierhaften Schatten aufgepfabekam.

Beim Anblick solch eines Grauens packte Jamesterbldinke Furcht und er bestand darauf, die
Gaslaterne halten zu durfen. Bei allerlei Diskuseio ging schlie3lich die Laterne (bzw. unsere
Kerze ) aus, sodass die Charaktere in Finsternieuget wurden. Noch bevor der Schatten sich



einer der SCs habhaft werden konnte, entziindetesiam jedoch mit zitternden Fingern die 2.
Laterne.

Dicht gedréangt wankten die 4 schlief3lich bis zundd&des Grabes, nur um auf eine steile Felswand
zu stoRen, die jedoch nach eindringlicher Untemsaogreine Offnung etwa 10 m uber ihnen besaR.
Dummerweise war den Charakteren das Seil, das ginBéres Aufenthaltes in dem Grabgewdlbe
findbar war, entgangen, und so musste prompt dekieterden.

Das Ende des Amerikanischen Traums:

Als Kahled mit wenig Muhe die Felswand emporgekitttwar, musste er jedoch voller
Verbliffung festellen, dass die restlichen abergiéchen Arbeiter aus dem Lager, die Schreie aus
dem Grab vernommen hatten und sich nun in den lgepétzt hatten, nichts und niemanden aus
dem Grab kommen zu lassen. Auch wenn daflr ihelgidr Vorarbeiter sterben muss, begannen
sie, die neu entdeckte Offnung mit HolzbretterrverschlieRen.

Unten erstarb jedoch langsam aber sicher auch diea2rne und wegen eines gescheiterten
Kletterversuchs Jamestons, war er ohnhin schonusovge gefangen. Die anderen hievten mit
Muhen die Spitzhacken hoch und schafften es tdish¢lein Loch in die Holzbretter zu reil3en.
Doch dabei fiel Brewster leider auch hinab und epperte damit das letzte Flnkchen Licht.
Kahled vergroRerte stetig die Offnung in dem didsirenischweise stabilen Holz. Die beiden
unteren Charaktere wurde wéhrenddessen schondteutin dem Schatten drangsaliert und nur
mithilfe einiger weniger Streichhoélzer konnte dreseehr oder weniger in seine Schranken
gewiesen werden. Doch als die Zeitspanne mit d@ndéh Flamme verstrich (passenderweise auch
bei uns mit Streichhdélzern dargestellt), blicktende ihrem sicheren Ende entgegen.

Nun hatte es Kahled bis nach drauf3en geschaffaokte aber nicht daran, seinen ursprtinglichen
Plan, alle Amerikaner zu téten, komplett aufzugeli&nrammte die Spitzhacke in die Hand des
knapp am Rande des Abgrund baumelnden Maple, dehdhd und schreiend in seinen Tod
stiirzte. Kahled beugte sich uber die Offnung, spuauf die kreischenden Uberreste seiner
"Kollegen" und schnaubte verachtlich: "Das war weber Amerikanischer Traum ...". Ein Wort:
Episch.

Fazit:

Das Abenteuer war sehr gelungen, und ich habe lgabf}§ positives Feedback bekommen. Mir
selber sind einige Kleinigkeiten aufgefallen, digmzndest bei uns fir Probleme gesorgte haben
oder die optimaler hatten sein kénnen.

- Die Information, wer von den SCs raucht, hatte mir personlich gerne auf den Bdgen
eingeflochten gewusst (das ist relevant fir dieg€raach Feuer). Denn da sich meine Spieler
vorher eindringlich mit ihren SCs befasst hattemr wes im Endeffekt etwas plump, sagen zu
mussen: "Achja, du bist Raucher ...". Aber dasust wirklich eine Kleinigkeit (die ich im Vorfeld
naturlich auch hatte ausmerzen konnen).



- Die Hintergrundgeschichten, wer zu wem wie stélat, zwar auf3erordentlich gut funktioniert,

daflr haben die Geheimnisse zumindest bei meinesleBp so gar keinen Anklang gefunden.

Mein Brewster hat sein Verhalten, warum er nichh \szinem Wissen erzahlt hat, tbrigens so
gerechtfertigt, dass er meinte, er sei eher schiithivirde nichts hinterfragen und hatte die Infos
Uber Kahled deshalb eher fir sich behalten. Dagi@ehs mit den Briefen schien zu wenig mit der
heiklen Situation zu tun gehabt zu haben, als dasgitte angesprochen werden kdénnen.

- Luxus waére natirlich auch gewesen, Fotos furGharaktere zu haben, doch mit etwas google-fu
liel3 sich auch daftir schnell Abhilfe schaffen.

- Das fehlende Licht erschwert, selbstverstandliaWirfelwirfe und das Lesen vom
Charakterbogen. Doch dafur kann naturlich der Auichts. Nur sollte man wirklich versuchen,
die Charaktere schon min. 1 Woche vorher auszuatedamit die Spieler sich mit jenen bereits
vertraut machen kénnen. Auch Namensschilder koeimengro3e Hilfe sein.

Davon abgesehen hatten wir sehr unterhaltsame 2weiden. Das Abenteuer war sehr kurz,
atmospharisch und lasst sich ideal in eine Agymensagne einbauen, da es einfach vom
Hintergrund nicht zu speziell ist und gut anpassladrerkommt. Die zusatzlichen Elemente machen
es auf jedenfall zu einem spal3igen Erlebnis undvadidereitungszeit ist erfreulicherweise sehr
gering. Ich wiirde jedem, der eine Agyptenkampadaetpwirklich empfehlen einen Blick auf das
Abenteuer zu werfen, denn dessen Einzigartigkeitdia Tatsache, dass es fur lau zum Download
bereitsteht, machen es auf jedenfall zu einer gitesmnative zu anderen Publikationen.



